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BEVEZETO ES A JATEK CELJA

Jaipur... Reményeid szerint gazdagabb leszel minden hét (kor)
végén ellenfelednél, igy bevalthatod almod, hogy a Maharadzsa
személyes kereskeddje legyél. Ehhez gyiijts be és valts at arukat
(kartyakat) a piacon, majd add el rupiaért (a jel6l6k hdtoldala).
Ha igazan jol iizletelsz (3 vagy tobb kdrtydval), dijat kapsz
(bonusz jelols).

Tobb aru piaci eladasahoz nyujtanak segitséget a tevék.

Minden kor végén a gazdagabb keresked6 megkap 1 Kivalosagi
Pecsétet. ‘ Az elsé jatékos, aki 2 ilyen Pecsétet szerez,
megnyeri a jatékot.

TARTOZEKOK
55 aru kartya

6 x gyémant 6 x arany 6 x ezist 8 x selyem

e

10 x bor

g

1 teve jel6l6 18 bonusz jelolé

O

Megjegyzés: az aru értékét a jelolo egyik
oldalan kisebb, masik oldalan nagyobb
szam jelzi. A bonusz jel6lék értéke viszont
csak a hatlapjukon lathato.

ELOKESZULET

® Tegyél fel 3 Teve kartyat a két jatékos kozé.

o Keverd meg alaposan a maradék kartydkat.

® Ossz 5 kartyat mindkét jatékosnak.

® A tobbi kartyabdl képezz egy lefelé forditott huzopaklit.

e A huzoépakli felsé két lapjat csapd ki a tevék mellé képpel
felfelé. (Tevét is felhiizhatsz.) A piac ezzel elkésziilt.

® A jatékosok ezutan kitehetnek képpel felfelé barmennyi teve kartyat
kézben 1évé lapjaik koziil. maguk elé egy kupacba. Ez minden
jatékos sajat csordaja.

Igy kell kinéznie a jatéknak kezdéskor.

® Rendezd a jel6léket nyersanyag tipusuknak megfelelGen.

e Minden nyersanyag tipust értékiik alapjan rendezz sorrendbe.

@ Pakold ezeket egymasra gy, hogy mindegyiknek latszodjon a
fele, igy az értéke.

® Rendezd a bonusz jel6l6ket (‘,‘ ,‘) tipus szerint.
Keverd meg 6ket kiilon-kiilon és képezz beldlitk 3 paklit.

® Tedd a teve jelolt a bonusz jel6lok mellé.

® A jelol6ket a fenti abra alapjan helyezd el a jatéktérre.

® Tedd a 3 Kivalosagi Pecsétet elérhet6 kozelségbe.

Valasszatok egy kezddjatékost.

Most mar készen alltok a jaték elkezdéséhez.

EGY FORDULO

Amikor te kovetkezel, a kovetkezdéket teheted:

[ELVESZEL KARTYAKATRYZNSY@ELADSZ KARTYAKAT

Sohasem mindkettét!
Ezutan korod véget ér és az ellenfeled valaszthat egyet

ezen két akcio koziil.




KARTYAK ELVETELE

Ha kartyakat veszel el, valasztanod kell a kovetkez6 lehetdségekbdl:
A tobb éru elvétele (=CSERE!),
B egyetlen aru elvétele,

C minden teve elvétele. Ez a 3 lehet8ség lentebb

részletezve van.

A
Tobb aru elvétele

Csorda
... cseréld ki ugyanennyi
kartyara a kezedbdl. A
visszatett lapok lehetnek teve,
aru, vagy vegyes kartyak.

Akarmennyi (de legalabb 2)
kartyat elvehetsz a piacrol a
kezedbe, majd...

B
Egyetlen aru elvétele

Kivalasztasz a .
piacrdl egy arut, .. ahuzépaklibél a

amit a kezedbe
veszel, majd...

helyére kiraksz képpel
felfelé egy uj kartyat.

(@
Minden teve elvétele

Minden tevét elveszel ... a hazépaklibél a
a piacrdl és dllomanyodba helyezed  helyiikre kiraksz képpel
6ket, majd.... felfelé uj kartyakat.
VIGYAZAT
Egy jatékosnak soha nem lehet 7-nél tobb kartyaja a kezében, amikor
befejezi a korét..

KARTYAK ELADASA

Kartyak eladasahoz valassz ki egy arutipust és dobj el ezek
koziil valasztasod szerinti mennyiséget a dobopakliba. Minden
eladott aruért kapsz jelolét, de ha elég sokat adsz el egyszerre,
akkor bonuszt is kapsz.

Az eladas 3 1épése részletezve.

Adj el egy altalad
valasztott tipusbol
altalad valasztott
mennyiséget képpel
felfelé a dobott paklira
a kezedbol.

Vegyél el annyi arujel6l6t a
ko6zosbd, ahany kartyat
eldobtal (kezdve a legtobbet
érével).

A megszerzett jeloloket tedd
lathatéan magad elé.

Ha 3, vagy tobb arut adsz 3 eladott kartyanal ———» .
1 s él el
clegyszerre, vegyelelegy . . Krtyéndl ‘

ehhez a bonuszhoz
tartozd jel6lot.

5 eladott kartyanal —
(vagy tobb)

Megjegyzés: amig fel nem huzzuk, a bonusz jel6l6 értéke ismeretlen. 3 eladott
kartyanal 1, 2 vagy 3; 4 eladott kartyanal 4, 5 vagy 6; illetve 5 (vagy tobb)
eladott kartyanal 8, 9 vagy 10 rupiat kaphatunk. Az dru jelolkkel ellentétben
ezen jeloloknek csak a hatlapjan van a pontos érték, az ellapjukon kérddéjel
szerepel.

Korlatozasok eladaskor

A 3 legdragabb arubol ( arany, gyémant,
eziist) legalabb 2 kartyat kell eladni
egyszerre. (Ez akkor is érvényes, ha adott
tipusbdl mar csak egyetlen aru jel616
maradt.)

EMLEKEZTETO
Koronként csak egyetlen tipusu arut adhatsz el!




FORDULO VEGE

A forduld azonnal véget ér, ha

3 arutipushoz tartozo
jelolé is elfogy.

Elfogy a huzopaklibol minden lap
és nem lehet teljesen feltolteni
a piacot.

VAGY

Huzépakli

PONTOZAS

® Az ajatékos, akinek a csorddjabn a legtobb teve kartya
van, kap 5 rapiat.

® A jatékosok adjak ossze jelolik értékeit és ez alapjan
hatérozzitok meg, ki a gazdagabb.

(Javasoljuk az éruk 10 rupias oszlopokba O @ o
=

torténd rendezését a szamolds 0+ 10 + 10 + 10

megkonnyitésére.) S
S )
0 + 10 + 10 + 3
® A gazdagabb kap 1 Kivalosag Pecsét jelél(’it.o

® Dontetlen esetén az a jatékos kapja a jelol6t, akinek tobb a
boénusz jeloléje. Ha igy is dontetlen, akkor a legtobb dru jellét
birtoklé jatékos kapja a Kivalosag jelolét.

UJ FORDULO

Ha még egyik jatékosnak sincs 2 Kivéldsag Pecsétje, Gjra végezziik
el a jaték el6késziileteit és kezdjiink egy uj kort. Az a jatékos kezd,
aki az el6z6 fordulot elveszitette.

JATEK VEGE

A jaték azonnal véget ér, ha az egyik
jatékos legalabb 2 Kivalosag Pecsétet
szerzett. O nyerte meg a jatékot és lett a
Maharadzsa j személyi kereskedéje.

EMLEKEZTETO, MEGJEGYZES

® Amikor kartyakat veszel el a piacrol, akkor soha nem
vehetsz el egyszerre tevét és arut is.

@ Ha tevét akarsz elvenni a piacrol, akkor az sszeset el kell
venned.

® Amikor cserét hajtasz végre:
- a visszatett kartyak lehetnek tevék, aruk, vagy mindezek vegyesen,
- ugyanolyan tipust kartyak nem vehet6k és tehetok vissza
ugyanabban a csere fazisban,
- soha nem cserélhetsz csak egyetlen kartyat a piacon. Cseré¢hez
mindig legaldbb 2 kértyat kell elvenned, illetve vsszatenned.

® Ha mindkét jatékosnak ugyanannyi tevéje van
csorddjaban a fordul6 végén, akkor egyikéjiik sem kap 5
rupiat.

® Néha mar kevesebb dru jel6l6 van, mint amennyi kartyat
eladunk. De ebben az esetben is megkapod az eladdsnak
megfelel6 bonusz jelolot.

@ Nem kell tudniuk a jatékosoknak egymdsrol, hogy hany teve
kartyajuk van.

® A teve kartyak nem szdmitanak bele a 7 lapos kézlimitbe.

TANACS

Megjegyzés: érdemes az elsé jaték utan elolvasni ezeket.

® Fontos a tevék kiegyensulyozasa: ha nincs tevéd, akkor lemaradsz a
bonuszokrol, ha pedig tdl sokat szerzel, akkor lemaradhatsz a
legjobb tzletekrdl.

® Ha egy nagy csoport tevét akarsz szerezni, érdemes ezt akkor tenned,
amikor az ellenfelednek mér van 7 lap a kezében. Igy a piacrél csak
csere aran tud majd uj lapokat szerezni az ellenfeled.

® Ha ugy érzed, hogy egy értékes kartya fog kovetkezni,
érdemes lehet a piacot tevékkel feltolteni, és ha ellenfeled
elveszi azokat, lecsaphatsz a helyettiik felhtuzott drura.

® 3 {6 bevételi forras van: a 3 legértékesebb aru, minden daru elsé
jeloldi és a nagy eladasok bonuszai. Mindhdrom fontos: ne hagyd,
hogy ellenfeled nagyobb el6nyre tegyen szert ezekben nalad.
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