


SATMEKINTES

Két ugyndk egy forgalmas varosban egy titkos kuldetésen dolgozik. Mindketten ismernek 9 titkos Ugy-
nokét, akivel 3 masiknak fel kell vennie a kapcsolatot. Kodolt Uzenetekben kommunikaiva kerUlik el az
ellenséges bérgyilkosokat, haladva a kuldetés teljesitése felé, mieldtt kifutnanak az idébdl.

A Feddnevek: Négyszemkozt eqy kooperativ jsték kettd vagy tobb fé részére. Eqy kulcskartya segitségével
9 széra fogod a tarsadat Ugynevezett ,utaldsok” seqgitségével rdvezetni, mikézben lesz 3 sz6, amit mindenképp
el kell majd kerUIn6tok. Egy utalds mindig egy kulcsszo, ami toébb masik széra mutat, amelyeket a partnereddel

szeretnél kitaldltani. A jaték sorén a tarsad is utaldsokat ad majd neked azokra a szavakra, amelyeket neked
kell megtaldinod. Ha mindketten megtaldljstok az dsszes sajst szavatokat, miel6tt kifuttok az idébdl, gydztetek.
\

A kovetkez6 oldalakon a kétszemélyes jaték szabalyait részletezzik.
A tobb jatékos esetén hasznalandd szabalyokat a 11. oldalon taldlod.
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15 Ogynék- __ 9 |dolapka szokartya
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|
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1 bérgyilkoskartya jstekos egy talpba allitott

kulcskartya
Egymassal szemben Uljetek le az asztalhoz.
Fontos! A keét jatékosnak a szordcsra egymassal szemkozti irdnybdl kell ralatnia. Ha az asztalnak ugyan-
azon az oldalan Ultok, a kulcskartya nem lesz hasznalhato.
Keverjétek meg a szokartyakat, és tegyetek fel 25-6t egy 5x5-06s elrendezésbe, ahogy a fenti képen is 1dthato.
Tegyétek a 15 z6ld Ugyndk-, valamint az egyetlen bérgyilkoskartyat a kdzelbe.
Teqyétek a 9 id6lapkat jarokeld oldaldval felfelé a szokartydk mellé a képen I3thatd modon. Ezek jelképe-
zik a rendelkezésetekre 3llo id6t.
Hagyjatok 2 idélapkat a dobozban! A standard jstékhoz csak 9 lapkat fogtok hasznalni. Am
l \ 3 jaték nem kdnnyU. A 10. és akar 11. lapka hozzdadasaval kisse kdnnyithettek rajta. Ezek a jelzék
kek szinGek, ezzel emlékeztetve benneteket arra, hogy a standard jatékban ne hasznaljdtok Oket.
Tegyeétek a mUanyag talpat a szokartydk mellé. Keverjétek meg a kulcskartyakat, huzzatok egyet véletlensze-
r0en, és helyezzétek a muUanyag talpba Ugy, hogy mindketten csak az egyik oldalat Iassatok. A kartya inkabb
széles legyen, mint magas, ahogy az a fenti dbran is Idthatd. Mindegy, hogy melyik széles oldala van felll.
Tipp: Ha a kulcskartydk paklijat fuggdlegesen tartjatok, és a pakli kdzepébdl huztok ki egy lapot, annak
biztosan csak az egyik oldalat I3tjdtok meg mindketten.
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NEGYSZEMKOZT KULCSKARTYAK

Mindegyik jatékot egy két-
oldalas kulcskartyaval jatsz-
szdtok. A kadrtya feléd es6
oldaldn 9 z0ld szo lesz meg-
jelélve. Ezekre a szavakra kell
ravezetned a tarsadat.

Latsz 3 fekete bérgyilkost
is. Ha partnered az egyik
bérgyilkoshoz tartozd szora
tippel, a jatékot azonnal el-
veszititek.

A tobbi szokartya artatlan jarokeld-
ket takar - embereket, akik csak Ut-
ban vannak. Ha partnered egy ilyen
szora tippel, az helytelen tippnek
mindsul.

A térsad szintén 9 zold és 3 feke-
te szot 13t a kulcskértya felé es6
oldaldn, 3m ezek nagyrészt eltér-

amik a sajat oldalan zdldek.
.

nek a te oldaladon lévéktsl. O azokra a szavakra probal ravezetni téged,

Adj utalasokat

a z6ld szavakra.

r Kerild el azokat az
utalasokat, amelyek
bérgyilkoshoz vezethetnek.

Probald elker0lni az
artatlan jarokeldket.

! e

RmCE|S

.

Megnyeritek a jdtékot, ha kilenc vagy kevesebb kor alatt megtaldljdtok mind a 15 z6ld szot.

Megjegyzés: Mindketten 9 zold szot Idttok a kulcskartyan, és igen, 9+9 tébb, mint 15, de mindig lesz né-
hany sz6, ami a kulcskartya mindkét oldalan zold. Errél az utolso oldalon taldlsz részleteket.

J

~ (RA ISMERATEK A

DONEVIEKET —

Ha mar

ismeritek a Fedbneveket,
3 szabalyokat akkor is meg kell tanulno-
tok. A jaték alapjai ugyanazok, de a rész-
letek nagy része eltér a Fedénevekétdl.

A kulcskartya itt keétoldalas, igy a jaték
sordn partnereddel felvaltva adhattok
majd utalasokat egymasnak. Az idélap-
kak korldtozzak a hatralévé koreitek
szdmat. Egy, a kulcskartyadon z6ld szin-
nel jelolt szo lehet, hogy teljesen masnak
szamit, amikor neked kell tippelned.

ezeket
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A JAER MENETE

A jdtékot ugy kezded, hogy keresel egy olyan uta-
Iast (kulcsszot), ami kettd vagy tobb, a kulcskartya
feléd esé oldaldn zold szot kot dssze. Partnered,
hozzdd hasonldan, szintén a kulcskartya felé esé
oldalan zo6ld szinnel jeldlt szavakra probal utalni.

AZ UTALAS MEGADASA

Egy utalds mindig egy szdbol és egy szambdl 3ll.
A szdm arra utal, hogy hany széra mutat az utalds-
ban adott kulcsszo.

Példaul a gazdagsag: 2 taldn jo utalds lehet 3 DRA-
GAKO és KIRALYLANY szavakra.

Az utalas kulcsszava nem lehet olyan szd, ami
az asztalon 13thatd. Iqy folytatva az eléz6 példat,
3 dragakd: 2 szabdlytalan utalds lenne. A kiraly: 2
szintén szabalytalan, mivel a kirdly része a KIRALY-
LANY szénak. Tovabbi részleteket ezekrdl a meg-
kotésekrdl a 10. oldalon taldlsz.

Szabad egyetlen szora utald utaldst megadni, de
ha megq szeretnétek nyerni a jatekot, érdemes lesz
olyan utaldsokat adni egymasnak, amik legalabb
ket szora utalnak. Egy jol eltaldlt kulcsszo, ami
3 vagy tobb kartyara is révezeti tarsadat, komoly
teljesitmeny!

Az elsé utalas

Barmely jdtékos mondhatja az elsé utalast. Ha
tehdt kitaldlsz egy remek kulcsszot, mikodzben
partnered még meredten nézi a kartydkat, ajanid
fel, hogy te kezded a jdtékot az elsé utaldssal!

Ekkor mondasz egy szot és egy szamot... Es
semmi tobbet. Ekkor partnered megprobal rajonni,
hogy vajon mely szavakra gondoltdl.

TIPPELES

Eqy koér sordn, miutdn meghataroztad az utalast,
partnered tippelni fog. Elészor figyelmesen véqig-
nézi az asztalon lévd szavakat. Ez utdn azzal jelzi
3 tippjét, hogy megérinti az asztalon lévé egyik
szokartyat.

* Ha a partnered altal megérintett szo a kulcs-
kartyad szerint z6ld, akkor a tipp helyes volt.
Takard le a szét egy zdld Ogynokkartyadval.
Partnered sikeresen kapcsolatba Iépett egy he-
lyi titkos Ogynokkel, és egy lépéssel kdzelebb
kerUltetek a gyézelemhez. (Megjegyzés: Akkor
is takard le a z6ld szot eqy Ugyndkkartyaval, ha
igazabol te nem arra a z6ld szora gondoltal. Ezt
ne 3ruld el partnerednek. Tegyél ugy, mintha
arra gondoltal volna.)

* Ha a partnered altal megérintett szo a kulcs-
kartyad szerint fekete, akkor bérgyilkosba Ut-
koztetek. A jaték veget ér, és mindketten
veszitettetek. Partnered, helyi Ugyndk utan
kutatva, egy sotét sikatorba tévedt, 3m szeren-
csetlensegetekre elkaptak a bérgyilkosok.

+ Ha a partnered 3ltal megérintett sz6 semleges
szinU, jeléld meg azt egy id6lapkaval. Vegyél
el eqy idolapkat a szokartyak melldl, és tedd
3 jdrokeld oldaldval felfelé a szokartyara gy,
hogy a lapkan lévé nyil a partneredre mutas-
son. Ezzel jelzitek, hogy egy 3ltalad adott uta-
|3st kovetden partnered, ezt a szot tippelve,
eqgy artatlan jarokeldbe \
botlott. Ne takarjstok .
le a szot. Lehet, hogy A |
partnered a jaték soran PARIPA
megq szeretné, ha te épp
erre tippelnél.

Artatlan jérokelére akadva a kér azonnal véget
ér. Bérgyilkossal taldlkozva az egész jstéknak vége.
Ha azonban a partnered z6ld szot taldl, lehetbsege
nyilik egy Ujabb tipp lead3sara.

Egyetlen utalds, t6bb tipp

Ha a tarsad elsé tippje helyesnek bizonyult, ujra
tippelhet egy kévetkez6 széra, ha akar. (Ehhez nem
adsz neki Uj utaldst.) A masodik tippelés is ugyanugy
torténik, mint az els6, és a szot is a fenti szabalyok-
nak megfeleléen kell megjeléindd. Ha a masodik tipp
is sikeres volt, akkor partnered Ujra tippelhet. Es Ujra.
Es Ujra. Partnered annyiszor tippelhet, ahadnyszor
csak akar, egészen addig, amig nem hibazik vagy
ugy nem dont, hogy nem tippel tébbet.

Idedlis esetben partnered az utaldsban megadott
Osszes szot megtalalja. Na, persze, ez nem mindig
fog sikerulni.
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A KOR VEGE

Minden kér pontosan egy utalasbol és legaldbb egy

tippbdl 3ll. Feltételezve, hogy nem futottatok bele

bérgyilkosba, eqy kor kétféleképpen érhet véget:

+ Eqgy rossz tipp véget vet a kérnek. Ha partne-
red egy artatlan jarokelét érintett meg, megje-
1616d a szot egy id6lapkaval, és a kor véget ér.

+ Egy vagy tobb sikeres tippet kovetéen partne-
red donthet ugy, hogy véget vet a kérnek, és
maga elé helyez egy idélapkdt a szokartydk
melletti készletbél. Ekkor az idélapkat pipa ol-
daldval felfelé tartja maga el6tt.

Egy kér minden esetben egy idélapka felhaszna-
lasaval ér véget. A szokartyak melletti készletben
maradt id6lapkak szama megegyezik a jatekbol
hatralévé korok (és utaldsok) szdmadval.

Ha minden rendben megy, partnered minden kor-
ben annyi szora fog tippelni, mint amekkora sz3-
mot az utaldsban adtal neki, majd véget vet a kor-
nek. Am partnered Ugy is dénthet, hogy hamarabb
kisz3ll. Ahogyan az is megengedett, hogy tovabbi
merész tippeket tegyen, de ezt nem javasoljuk.

A KOVETKEZO KOR

Te és a partnered felvdltva hajtotok végre kord-
ket, utaldsokat adva egymasnak. igy ha az elsé
korben te adtdl utalast a tarsadnak, a kovetkezd
koérben 6 ad majd utaladst neked.

Amikor te tippelsz, a kulcskartydnak egyedul
3 partnered felé nézé oldala szdmit. A szavak,
melyekre partnered probdl ravezetni, a te oldala-
don lehetnek zoldek, semleges vagy akar fekete
szinUek is. Tippeléskor csak az asztalon lévd sza-
vakra koncentrdlj, a kulcskartyat hagyd figyelmen
kivol.

A z0ld Ogynokkartyaval letakart szavakra nem
kell tobbet tippelnetek. Kulondsen fontos ez, ha
egy olyan szdra tippelsz, mely mindkett6ték olda-
13n z6ld szénak felel meg, hiszen ekkor partnered
letakarja azt egy z6ld Ugyndkkartyaval, és eqyiké-
toknek sem kell tobbet utalnia ra. (Ha igy tortént,
ne mondd el a partnerednek, ha esetleg korabban
mar adtal utaldst erre a széra.)

Az egyetlen iddlapkaval megjelolt szét lehet,
hogy a masik jatékosnak még meg kell majd tip-
pelnie. Példaul, ha korabban partnered egy jaro-

kelére tippelt, akkor eqy idélapkat kellett a kartyara
helyezned Ugy, hogy a rajta Iévd nyil a partneredre
mutatott. Kévetkezzen hat, hogy mi minden tor-
ténhet még egy ilyen lappal, ha a jdték soran ke-
s6bb te is erre a szoéra tippelsz:
+ Partnered lehet, hogy bérgyilkosnak I3tja a szot,
igy ebben az esetben elveszititek a jdtékot.

Partnered lehet, hogy szintén egy artatlan jaro-
kel6nek I3tja. Ekkor egy Ujabb id6lapka kerdl ra,
jérokelo felével felfelé, ugy, hogy a nyil feléd mu-
tat. A két idélapkaval ekkor mar letakarhatjstok
3 szot, hiszen egyikétok sem tippelhet mar ra.

Partnered lehet, hogy z6ld Ugyndknek latja.
Ebben az esetben ratesz egy zold Ugyndkkar-
tyat. A kartyan lévd idolapkat ekkor tegyétek
3z Ugynokkartyadra, emlékeztetve benneteket
arra, hogy egy kordbbi kdérben mi tortént ezzel
3 szoval.

Utalasok hasznalata
korabbi korokbal

Nem biztos, hogy elsére megtaldlsz minden sz6t,
amire a partnered elsé utaldsa vonatkozott. Le-
het, hogy kéréd hamarabb véget ért egy rossz tipp
miatt, vagy épp azért, mert Ugy dontéttél, hogy
3 biztonsag kedvéert hamarabb véget vetsz a kor-
nek.

Amikor tippelsz, probalj visszaemlékezni a part-
neredtél kordbban kapott utaldsokra. Nem kote-
lességed mindig az aktudlis koérben kapott utalds
alapjan tippelni. Barmely, a jdték sordn partnered
altal adott utalas alapjan tippelhetsz. Altaldban
erdemes arra @ szora tippelni, amelyikben a leg-
biztosabb vagy, még akkor is, ha az nem az adott
korben kapott utalashoz kapcsolodik.

A kordbban altalad adott utalasokat kesdbbi utala-
sok adasakor is érdemes fejben tartanod. Partne-
rednek lesz még alkalma a kordbbi kérokben el-
szalasztott szavakra tippelnie, igy nem biztos, hogy
érdemes eqy szora tébbszor is utalnod.

AZ UTOLSO Sz0

Ha a kulcskartya feléd esé oldalan lévé dsszes
z0ld szét Ugyndkkartya fedi, jelezd a partnered-
nek, hogy mar nincs tébb z&ld kartya, amire tip-
pelni tud. Innentdl kezdve a jaték veégeig mar csak
3 partnered fog utaldsokat adni.
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A képen I3thato kdrtydkkal indul a jatékotok.
A kulcskartyat figyelve van is egy jo kulcsszavad
harom szora, igy felajanlod, hogy te kezdesz. Azt
mondod: dkor: 3.

Partnered elészér megérinti a NILUS szot, mivel Egyip-
tom egy jelentés okori birodalom volt, annak pedig
kozponti folydja ez. A NILUS sz6 helyes, igy letaka-
rod egy zOld Ugynokkartydval. Partnered biztos ben-
ne, hogy a kovetkezd tippje is helyes, ezért megérinti
3 PARIPA sz6t, mert eszébe jutnak az okori csatdk,
ahol jelentds szerepe volt 3 lovassagnak.

A tipp helytelen, ezért vége a kornek. Te elveszel
3 tartalekbdl egy idélapkat, és jdrokeld oldaldval
felfelé a PARIPA szdkartydra helyezed Ugy, hogy
3 nyil a tarsad felé nézzen.

O kovetkezik, most neki kell utalast adnia neked. Kis
gondolkodas utan azt mondja: Napdleon: 2. Te meg-
érinted a PARIZS sz6t, amelyre partnered fel is helyez
eqy z6ld Ugyndkkartyat. Ez a szot torténetesen te is
z6ldnek 13tod a kulcskartyan, de ezt nem arulod el
partnerednek. A masik Napdleon-ra ill6 szot nehezen
taldlod. Napoleont a szobraszok elég gyakran abrazol-
tak lovon, lehet, hogy partnered a paripara gondolt?

Megérinted a PARIPA szot. Partnered erre a szora is
egy zold Ugyndkkartyat tesz. Mivel ezen a szokar-
tydn mar van egy idélapka, azt atteszi az Ugynok-
kartya tetejére. Mivel semmi okod nincs arra, hogy
meggondolatlanul Ujabb szora tippelj, a tartalekbol
magad elé teszel egy id6lapkat a pipa oldaldval fel-
felé, és ezzel befejezed a kort.

(Partnered igazsag szerint a PARIZS és EZRED szavak-
ra gondolt. Mivel szerencsere a kulcskartyan a PARIPA
szot is z6ld szonak 3tja, ez egy helyes tippnek mi-

nésult. Am ezt nem adhatja tudtodra, ezért Ugy csi-
ndl, mintha & is épp a PARIPA szdra gondolt volna.)
Ujra te kovetkezel. Az utalds, amit adsz, névény: 2.
Azt reméled, hogy ebben a kérben meglesz a SO-
VENY és a TULIPAN. Partnered elsd tippje a TULI-
PAN, meg is érinti, te pedig letakarod eqy zold Ugy-
nokkartyaval. A masik szoban nem biztos, de kdzben
visszagondolt az elsé korre, és eszébe jutott a torte-
nelemaorakrol a cserépszavazas, igy kdvetkezd tippje
a CSEREP. A tipp helyes, rateszel eqy z6ld Ugynok-
kartyat. Partnered keze ezutdn a BASTYA folé téved,
valamiért ez megtetszik neki még az okorrol. Ne-
ked felgyorsul a szivverésed, mert ez a sz ndlad az
eqyik beérgyilkos. Mégis nyugodtnak tetteted magad,
mintha nem zavarna, ha azt a szot valasztana. Vequl
meglatja 3 SOVENY sz6t, és tippel is ra. Te, bar meg-
kodnnyebbultél, mégsem sohajtasz nagyot, mert ezzel
tUl sokat arulnal el a BASTYA sz6rol. Csak réteszel egy
z6ld Ugynokkartyat a SOVENY széra. Véqul partnered
meg tippel egyet a CSODA szora, gondolva az okori
vildgcsodakra. Erre is teszel eqy zold Ugyndkkartyat.
Partnered elégnek érez ennyi tippet, igy magahoz vesz
3 tartalékbdl eqy idolapkat a pipa oldaléval felfele, és
ezzel véget vet a kérnek. Ekkor még 6 kér maradt hat-
ra, és 3z asztal igy néz ki:

o




\

A JATER VIEEE

GYOZELEM

HIRTELEN HALAL

Amint a kulcskartya mindkét oldalan 1évé dsszes
z0ld szinnel jelolt kartyst lefedtétek Ogynokkar-
tydkkal, kdzdsen megnyertétek a jatékot!
Osszesen 15 Ugynokkartya van, ahogy a kulcs-
kartydn is 15 megtaldland6 z6ld szo. (Mindkét
oldalan 9, ebbdl 3 kdz6s.) Vagyis azonnal nyertek,
amint az utolsé Ugynokkartyat is felraktatok.

Természetesen mashogy is véget érhet a jdték:

BERGYILKOS

Ha barmelyikétok egy olyan szora tippel, amelyet
3 masik jatékos feketének I8t a kulcskartyan, akkor
3 csapatot elkaptdk a bérgyilkosok, és mindketten
elveszitettétek a jdtekot.

Ha minden idélapkatokat felhasznaltatok, és meég
vannak zold szavak, amiket nem taldltatok meg,
akkor ,hirtelen haldl” kér kdvetkezik.

Ekkor mar egyikétok sem ad utaldst a masiknak.
Kifutottatok az id6bdl. Ebben a kdérben madr csak
azokat az informacidkat haszndlhatjdtok, amiket
a kordbbi kérokben adtatok eqymasnak. Igy pro-
balhatjstok megnyerni a jatékot.

Ha mar csak eqgyik6tdknek kell szavakra tippelnie,
akkor ez a jdtékos lesz az dllando tippeld. Ha még
mindkettétoknek kell szavakat keresnie, mindket-
ten tippelék lesztek. Barmilyen sorrendben tippel-
hettek, mar nem kell tartanotok a kérsorrendet
sem, viszont nem beszélhettek meg stratégist
3 tippelésre.

A tippeket egyesével hajtsatok végre, és je-
l6ljétek meg a szavakat a szokott modon. Te-
hat amikor a partnered megérint egy szot, akkor
3 kulcskartya feléd es6 oldala jelzi, hogy a tipp he-
lyes-e vagy sem.

Amennyiben a tipp helytelen volt a hirtelen hal3l
fézisaban, a jaték azonnal véget ér - mindket-
ten veszitettetek, még akkor is, ha a helytelen tipp
csak egy maganyos jarokelére mutatott.

Ha viszont minden tippetek helyesnek bizonyult, és
megtalaltdtok az utolsod z6ld szot is, megnyertétek
3 jatékot!

~ [RORLASTOZ0T T IKOMMUNIRATIE ——

Csak annyi informaciot cserélhettek, amennyit ki tudtok kévetkeztetni a partneretektdl kapott utaldsokbdl.
Ha valamit hozzaf(zol a tippedhez, vigydzz, hogy ne adj informaciot a kulcskartya feléd esé oldaldrol!
Ha egy helyes tipp kovetkeztében partnered z6ld Ugynokkartyat helyez eqy széra, ne aruld el neki, hogy
3 kulcskartya feléd esé oldaldn ez milyen szinU szo volt. Ne adj tandcsot, hogy mikor hagyja abba a tip-
pelgetést, és ne aruld el neki, hogy hany szot kell még kitaldlnia, amig azt nem I3tod, hogy a kulcskartya
feléd es6 oldaldn zoldnek jelzett szavakat mar mind sikerUlt lefednetek.

MOST MAR KESZEN ALLTOK AZ ELSO KULDETESRE!

Ha végeztetek, lapozzatok, és l3ssuk, hogy ment...




~ [HRUEEUSS = HeEY STERULr A KULDETESR ~

BELEFUTOTTATOK
EGY BERGYILKOSBA

MEGNYERTETEK A JATEKOT
9 IDOLAPKAVAL

Van ilyen, mindenkivel eléfordul. Vesztettetek.
A bérgyilkos ezért kapja a fizetését. Forditsatok at
3z Osszes szokartydt a masik oldaldra (vagy rakje-
tok ki Uj szokartydkat), huzzatok egy Uj kulcskar-
tydt, és kezdjetek egy Uj jatékot!

Mielétt utaldst adsz partnerednek, mindig nézd
meg a harom bérgyilkost - a kulcsszo, amit adni
készilsz, biztosan nem utalhat az egyik fekete
szora sem? Az Ovatos jatekosok el tudjdk kerUlni
3 bergyilkosokat... 3ltaldban... néhanapjan.

Sok szerencsét!

KIFUTOTTATOK AZ IDOBOL

Hirtelen halal kordtoknek egy helytelen tipp vetett
veget, igy nem sikerUlt kapcsolatba lépnetek az Osz-
szes Ugynokkel. Ne adjstok fel - forditsdtok meg az
0Osszes szokartyat a masik oldaldra (vagy rakjatok ki Uj
szokartyakat), huzzatok egy Uj kulcskartyat, és kezd-
jetek egy Uj jatékot! A sikerhez az eqgymasnak adott
utaldsok nagy része legalabb két szot kell, hogy dsz-
szekdsson. Ne félj olyan kulcsszot megadni, ami ki-
csit merész. Partnered is tudja, hogy nem lehet min-
den utalds tokéletes. Csak vigyazz a bergyilkosokkal!

Ha rendszeresen kifuttok az idébél, probaljatok
meg a3 10. vagy akar 11. idélapka hozzaadasaval
jdtszani. Taldn szUkségetek lehet gyakorldsképpen
kicsivel egyszerUbb kuldetésekre, mielétt belevag-
tok a nehezebbekbe.

MEGNYERTETEK A JATEKOT
10 VAGY 11 IDOLAPKAVAL

Nagyszeru! Bar kicsit tobb idével gazdalkodtatok,
de sikerUlt kapcsolatba lépnetek az Osszes Ugy-
nokkel, mikdzben a bérgyilkosokat is elkerUltétek.
KUldetés teljesitve!

Remeéljuk, élveztétek a jatékot! Jatszhattok ujra
ugyanigy, vagy kiprobalhatjstok ezuttal 9 idélapka-
val. Taldn nehezebb lesz, taldn tobbszér kell majd
nekifutnotok, taldn egy kis szerencse is kell majd,
de ha egyszer sikerUl, az nagyon jo érzés lesz!

Kitind! Szuperek voltatok, most mar jéhet barmi-
lyen kUldetés, ti készen 3lltok!

A szemkozti oldalon elmagyardzzuk, hogyan hasz-
ndlhatjatok a kUldetéstérképet, Ujabb kihivasok elé
nézve. A térképen taldlhato dsszes kUldetés mas
nehézséqu és mas stratéqidt igényel.
Természetesen Ujra jdtszhattok 9 idélapkaval is egy
standard jatékot. A sok-sok kulcs- és szokartyabol
fakaddan minden jéték egészen mas lesz.

Eqy 9 id6lapkas jdték pontozasa
Lesznek jatékok, amikor tobb jdrokeldvel is taldl-
koztok, vagy csak a hirtelen halal kérben sikerdl
3 gy6zelem. Maskor lehet, hogy épp 7-8 kor alatt,
kdnnyedén megnyeritek a jdtékot. Ha szeretnétek,
pontozhatjatok is a jatékotokat:

+ 3 pontot kaptok minden, a készletbdl fel nem
hasznalt iddlapka utan. (Ne felejtsétek el, hogy
3z utolso, gydztes korben is felhasznaltatok eqy
idélapkat!)

+ 1 pontot kaptok minden pipa oldaldra forditott
id6lapka utan.

+ -1 pont, ha a hirtelen halal kérében nyertetek.

Ha tébb mint 5 pontot értetek el, nagyon jok vagy-

tok! Ha sikerUlt 9-10 pontot elérnetek, az kituné

eredmeény! Ha tébb mint 10 pontot értetek el, pro-
bdljatok ki a térképen lévé kuldetéseket is!

©




~ A KULDET

Szoval sikeresen teljesitettétek a jdtekot 9 idélap-
kaval? Gratulalunk!

(Ha ez még nem sikerult, probaljdtok Ujra! Terjetek
vissza ide, amint sikerult!)

Csapatotok most mar na-
gyobb kihivasra is készen
3ll. Fogjatok egy kuldetés-
térkepet! (Tobb is van,

Berlin Moszkva
1-2 88

m;e_'éarlo hogy kilénbdz6 csapatok-
(K.O, gag Kol is tudjatok jatszani.)
Vatikan ;

irjstok be neveteket a ,CSA-
PAT” keretbe, majd jeldlje-
tek meq Pragat! Epp most
teljesitettétek a Praga 9-9
kUldetést.

Most  barmelyik varosba
mehettek, ami 0Osszekottetésben van Pragaval.
(V3lasztasi lehetdségeitek: Berlin, Kaird, Moszkva.)
Lassuk, mit is jelentenek a szadmok a varosnevek
alatt:

EGY KULDETES PARAMETEREI

Minden kildetésnek két paramétere van. Az elsé
szdm 3 rendelkezésre 3llo korok szamat jelzi.
Amikor el6készititek a kUldetést, ennyi idélapkat
tegyetek a szokartysk mellé, a tobbit pedig tegye-
tek a dobozba. Moszkvaban csak 8 korotok lesz,
mig Berlinben mind a 11 idélapkat hasznalhatjatok.
Kairéban 9 korotok lesz, akarcsak egy standard
kUldetésben. A madsodik szdm a hibalehetdsé-
geitek szdmat jelzi. Csak ennyi idélapkatok lesz
jérokeld oldaldval felfelé, a tobbit forditsdtok a pipa
oldalara. Kairoban példdul a 9 idélapkabol csak
5 lapkatok lehet jarokel6 oldalédval felfelé:

80

Kairo 9-5

Osszesen 9 id6lapka

5 hibalehetéség

A Moszkva 8-8, Bangkok 7-7, és Szingapur 6-6 kUl-
detések olyanok, mint egy normal jaték, kevesebb
korrel. A tobbi kUldetésben az elfogadott hibalehets-
ségek szama Kkorldtozott.

=STIERKS

ER
IDOLAPKAK HASZNALATA

Ha a tippel6 ugy dént, hogy nem tippel tébbet,
miutdn mar legaldbb egy sikeres tippet végrehaj-
tott, elveheti a tartalékbol az egyik, pipa oldalara
forditott idSlapkat.

Ha mar csak jarokeld oldaldra forditott idélapka van
3 készletben, ezt veszi maga el¢, és étforditja a pipa
oldaldra. Ha a kor egy helytelen tippel ér véget, az
utaldst ado jdtékos elvesz a tartalekbol egy jarokeld
oldalara forditott idolapkat, és a szokdsos szabs-
lyok szerint megjeldli @ semleges szdt. Ha a jarokeld
oldalara forditott id6lapkak elfogytak, a jaték to-
vabb nehezedik. Innentdl kezdve helytelen tipp ese-
tén fogjatok ketté pipa oldalara forditott idolapkat,
és jdrokeld oldaldra forditva helyezzétek a semleges
sz0ra 3 szabalyok szerint. Igy ettdl kezdve minden
hiba ket korotokbe kerdl.

(Eqy kétlapkds kupacot .
ugyanugy kell kezelnetek, PARIPA '
mint egyetlen iddlapkat.)

Természetesen, ha bérgyilkosba botlotok, az
id6lapkak nem szamitanak - veszitettetek.

Ha egy kor sordn felhasznaljdtok utolso vagy utolso
ketté id6lapkatokat, hirtelen haldl koér kovetkezik.
Viszont, ha egy korben tébb idélapkat kellene fel-
hasznalnotok, mint amennyi a rendelkezésetekre
3ll, azonnal vesztettetek. Ez csak akkor fordulhat
elé, ha madr csak egy, a pipa oldalara forditott idélap-
katok van, és a tippel¢ jdtékos eqy jarokeldre tippel.

FOLYTATAS

Ha sikeresen teljesitettétek a kUldetést Berlinben,
Moszkvaban vagy Kairdban, jeldljetek ezt a terké-
pen. Folytathatjdtok tovabbi kUldetésekkel az Ut-
vonalak mentén.

A kUl6nbozd kuldetések kilonbozd stratégidkat ko-
vetelnek. Lesz, amelyiknél nagyon ovatosnak kell
lennetek. Mashol épp, hogy merész kulcsszavakat
kell majd adnotok egymasnak a gyézelemhez. Hasz-
ndljdtok a térképet Ugy, ahogy az a legtébb szorako-
z3st nyujtja nektek! Taldn kialakul egy-két kedvenc
kUldetésetek, amit Ujra és Ujra lejatszotok majd.
Vagy épp igyekeztek minél gyorsabban elveégezni az
Osszes kUldetest. A térkép alatti vonalakon jegyzetet
vezethettek sikereitekrdl és kudarcaitokrol.

Ha felhasznaltatok az dsszes térképet, nyomtathattok Ujakat!
A .pdf fajlt letolthetitek a www.gemklub.hu oldalrol.
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~ SZABANOS [QUILESSZAVIAK

Vannak kulcsszavak, amelyek rontjdk a jdtekel-
menyt.

A kulcsszavadnak a szavak jelentésérdl kell szol-
nia. Nem hasznélhatod E] kulcsszavadat E] széban
rasara. A kézépen: 1nem megfelel6 utalds a tabla
kozepen lévé szokartysra. A PAR és PAD szavakat
nem kotheted 6ssze egy olyan utalds megadasaval,
hogy p: 2 vagy harom: 2. Azonban...

A betik és szdmok elfogadhato kulcsszavak, ha
a jelentésre utalnak. Haszndlhatod példaul az 0: 2
utaldst 8 KORONG és SPARTA szavakra. A négy: 2
megfelel® lehet példaul a KEREK és ELEFANT sza-
vakhoz.

A kulcsszo utdn mondott szdm nem hasznalha-
16 utaldsra. A bolygo: 4 szabalytalan utalds tehat
3 MARS és KEREK szavak parosara.

Nem mondhatod ki egy asztalon I3thato 6ssze-
tett sz6 egyik szorészét sem. Amig a PORSZEM
nincs lefedve, nem mondhatod azt, hogy por,
szem, porszivo vagy szemuveg.

Eqy sz6 mindaddig ldthatonak szamit, amig egy
z0ld Ugynokkartya vagy a mindkét jatekos 3ltal
leadott hibas tippet jelkepezd kettd idélapka nem
kerUlt r3. A csak az eqyik fél részérdl leadott hely-
telen tipp miatt megjeldlt sz6 még Idthatdnak sza-
mit.

Magyarul kell jdtszani. Mas nyelven mondott szo
csak akkor elfogadhato, ha azt a tarsasdg egyéb-
ként is haszndlnd magyar mondatban (féként
3 magyar nyelvben hasznalt idegen szavakrol van
sz0). A hotel igy példaul elfogadhato.

Tulajdonneveket szabad hasznalni, de csak az
egyszavas hatar betartdsdval. Michelangelo tehat
szabalyos utalas, de Leonardo da Vinci nem... Ha-
csak nem gondoljatok Ugy, hogy lehessen szabalyos.
A toldalékok hasznalatat mérsékeljétek. Hasz-
ndlatukat nem tilthatjuk, de javasoljuk visszafogott
alkalmazasukat.

RUGALMAS SZABALYOK

A Leonardo da Vinci, fekete péntek, A Gydrik Ura
mind j0 kulcsszavak lehetnének, ha nem tornék
meqg 3 szabalyt, miszerint az utaldsban csak egy
sz0 szerepelhet. Idegesitd lehet, ha megvan a t6-
kéletes kulcsszd, de nem mondhatod ki. Dénthet-
tek ugy, hogy lazitotok az egyetlen kimondhato szo
szabadlydn, és engedélyezitek a fentiekhez hasonlo
szo0sszetételeket, neveket, cimeket és a t6bbszo-
rosen Osszetett szavakat.

BUNTETES SZABALYTALAN
KULCSSZAVAKERT

Ha valamelyikétdk szabalytalan utalast adna @ ma-
siknak, egykornyi blntetésként dobjstok el egy
idélapkat a készletbdl. Ez utan a tippeld szabadon
tippelhet, mintha csak szabalyos lett volna @ meg-
adott utalds. (Tehdt a tippeld kore végén a szo-
kott modon szintén elhaszndltok egy idélapkat.)
Eléfordulhat, hogy egy szabalytalan kulcsszd annyi
informaciot nyujt, hogy jobb dontés Ujrakezdeni az
egesz jatékot. Az esetek tdbbségében azonban az
idélapka elvesztése elég buntetes.

~ PROF UALAS: NUILLA

Szabad az utalasban O-t megadni szémnak. Pél-
daul, ha szeretnéd, hogy partnered a MOZART,
KURT és ZONGORA szavakra tippelien, de kdzben
elkerUlje a beérgyilkost rejté ORGONA szo6t, mond-
hatod azt utaldskent, hogy virdg: O. Ezzel jelezhe-
ted a tarsadnak, hogy szeretnéd, ha elkerUiné az

ORGONA sz0t, s6t talan azt is észreveheti, hogy
3z ORGONA egy olyan egyszerU utalds Utjaban all,
mint mondjuk a zene: 3.

Ha egy kulcsszd mellé nulldt adsz meg szamkent,
partnerednek akkor is legaldbb egy szdra tippelnie kell.

\
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Ezt 3 jétékot két f6 részére terveztUk, tesztelés
kdzben meégis remekul szorakoztunk nagyobb tar-
sasaggal is. Ehhez egyszerGen alakitsatok ki két
csapatot. Helyezkedjetek el ugy, hogy mindenki

nélkdl mondod ki az utalast a masik csapatnak,
ha Ugy érzed, hogy jo kulcsszot talaltal.

A tippel® csapat is nyugodtan megbeszélheti, hogy
mire szeretne tippelni. Nekik csak arra kell figyel-

csak a kulcskartya felé esé oldaldt Iassa! nik, hogy nehogy veletlenul eldruljgnak valamit
3 kulcskartya feléjuk esé oldalarol. Ahogy korab-
ban is, szabalyos tippnek az minésul, amikor valaki

megérint eqy szokartyat.

A jdtékmenet ugyanaz, mint két jatékos esetén.
Eqy csapat barmely tagjs adhat utalast és a masik
csapatban mindenki tippelhet. A soron lévé csa-
pat megbeszélheti, hogy milyen utaldst ad
3 masik csapatnak, arra kell csak vigydz-
nia, hogy a tippeld csapat meg ne hallja
3 megbeszélést. Suttoghattok, irhat-
tok papirra, vagy akar ki is mehettek
3 szobabol megbeszélni a tokéletes
utaldst. Am nem kotelezd barmit
megbeszélnetek. Gyakran a leg-
egyszerbb, ha csak megbeszélés

L J

~ RUGALMAS [HORSORREND \

Neéhany jatékteszteldnk javaslata volt az a jatékvaltozat, amelyben a két jstékos nem felvaltva jdtssza a koroket.
Ha igy jatszotok, egyik6ték nyugodtan adhat egymas utan keétszer is utalast a masiknak. Viszont ez utdn mar
3 masiknak kell utaldst adnia. Az mar nem lenne dsszhangban a jaték szellemével, ha partnered addig adna uta-
|dsokat, mig az 3ltala 13thatod dsszes z6ld szot ki nem taldlod, majd csak ezutdn kezdenél utaldsokat adni neki...
\ J
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A jatékot tervezte Vlaada Chvatil & Scot Eaton
Illusztraciok: Tomas Kucerovsky
Grafikai tervezés: Frantisek Hordlek, Filip Murmak
Forditotta: Trasy Zsolt és Molnar Laszlé (Lacxox)

Jatéktesztel6k: Kreten, Dita, Vitek, Ondra, Zuzka, Tomas, Plema, Yuri, Jakub, Filip, Léna, Katka, VIada,
Alne, Meysha, Matus, David, Yurri, Miso, Lenka, dilli, Meggy, Patrik, Roneth, Fanda, Jirka Bauma, Milos,

Yim, Pogo, J3ja, Elenistar, Iva, és megannyi remek ember a Czechgaming, Podmitrov, Malenovice és tovabbi
cseh tarsasjdtékklubokbdl és rendezvényekrél, Jason, Josh, Paul, Emilee, Greg, Laura, Ryan, Lucy, William,
Elizabeth, Jim, Jordan, Brad, Leigh Ann, Aron, Sarah, Stacia, Amy, Erin, Dylan, Jeff, Kathy, Kirk, Peter, Bradley,
Nelson, tovdbbé a rengeteq nagyszerU tarsasjdték-rajongd a Gathering of Friends, BGGcon, MisCon, GAMA
Trade Show, Baycon, Airecon, Protospiel Minesota, Pionek és egyéb vildgszerte
megtartott rendezvények résztvevéi kozott.

KOI6n készénet: Petr Murmak, Jason Holt, Paul Grogan, Joshua Githens és
Michal Stach, amiért kitartéan jelen voltak, és tesztelték a jstékot kiulénbozé
rendezvényeken. Koszdnet illeti gyerekeinket és hazastarsainkat: Alenka,
Hanicka, Pavlik és Marcela Chvatilovi, Kristina Eaton, Lenka Murmakova, Sierra
Stoneberg Holt és Vicky Strickland, amiért mindig szamithattunk rajuk, ha egy
Uj verzid vagy Otlet tesztelésre szorult. Végqul kdszénet az egész CGE csapatnak
(és kuléndsen Dita Lazarkovanak és Vit Vodickanak), amiért fél szemuUket
mindig a jdtékon tartottdk, lenylgdzé prototipusokat készitettek nekink, és www.CzechGames.com
a mai napig talalnak idét egy j6 Négyszemkozt partira itt-ott. :) 2017 juniusa
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Minden kor pontosan egy utalasbdl és egy vagy
tobb tippbdl 3ll. A kor soran akarhany tipp adhato,
amig a tippek helyesek.

Amikor eqy jatékos megérint egy szot, akkor a sz
identitdsédt egyedUl a kulcskartya masik jétékos
felé nézé oldala hatérozza meg.

Eqy semleges szinU sz6 megeérintése a kor végét
jelenti. Eqy fekete szinG sz6 megérintése a jaték
végeét jelenti.

Egy id6lapkaval megjellt szora a masik jatékos
még tippelhet. Ha mar mindkét irdnyba mutato
idélapka van rajta, akkor a szo lefedettnek mindsul,
ekkor mar nem lehet ra tippelni.

Minden kor egy, a készletbdl vett iddlapka tar-
talékbol torténd felhasznaldsaval ér véget. Az
id6lapka vagy egy szdra kerUlt jdrokeld oldalaval
felfele, vagy a pipa felével a tippeld jdtékos ele,
miutdn Ugy dontott, hogy befejezte a tippelést.

Ha még nem nyertétek meg a jstékot, miutan elfo-
gyott az dsszes id6lapka, egy hirtelen haldl kor ko-
vetkezik. Ebben a kérben mindketten tippelhettek,
de utaldst eqyikétok sem adhat a masiknak. Amint
barmelyik6tok rosszul tippel, elvesztettétek a jatékot.

Amikor egy térképen lévé kildetést jatszotok,
egy rossz tipp két idélapkaba is kerUlhet. Ez
olyankor toérténhet meg, ha a tartalékbol mar el-
fogytak a jdrokeld oldalukra forditott id6lapkak. Ha
mar csak egy id6lapkatok van a tartalékban, ami-
kor két id6lapkat kellene felhaszndinotok egyszer-
re, elvesztettétek a jatékot.

A jéték soran soha, semmilyen kordlmények ké-
zott ne arulj el semmit a kulcskartya feléd esé
oldalarol! Az egyetlen kivétel az, amikor szolsz
3 partnerednek, hogy az Osszes szot kitalaltatok
3 te oldaladon lévo z6ld szavak kozUl.

J
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A IRUILESIRARTYA TIRA

Minden kulcskartya a kovetkezd diagram szerint lett megtervezve. Ezt az informaciot az elényétokre is

hasznalhatjstok.

SZINEK, AHOGY A PARTNERED LATJA OKET

SO0O000CEsEaeesssenenUs 00t

A gy6zelemhez ezt a 15 szot kell megtaldlnotok.

aomEe|mEeeseEeOO OB OO oodm
SZINEK, AHOGY TE LATOD OKET

A 9 szobol, amit te zéldnek latsz, 3 3 kartya masik oldalan is z6ld.Ez azt jelenti, hogy kettétdknek 6sz-
szesen 15 szot kell kitaldlnotok. Megjegyzés: vannak jatékosok, akik szeretik a szavakra helyezett zold
Ugynokkartyakat afelé a jatékos felé forditani, aki kitaldlta az adott szot.

A 3 szobol, amit te feketének l3tsz, a kdrtya masik oldaldn 1 fekete, 1 z61d és 1 semleges szinU. Ez azt
jelenti, hogy az egyik szd, amit te feketének Idtsz, egy olyan szo, amire majd tippelned kell. Ebbél kdvet-
kezik, hogy ha megtaldltad a szot, ami a te oldalon fekete, de partnered oldaldn z6ld, akkor a masik két
fekete szora mar ne tippelj, mert azok mar biztosan nem lesznek zoldek a partnered oldalan.
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A Négyszemkozt szokészletét hasznalhatod a Feddnevek
alapjatékhoz. Ugyanigy, a Feddnevek alapjstekban taldl-

hatd szavakat is haszndlhatod a Négyszemkozthdz. Sét,
akar 6ssze is keverheted Oket, igy 800 szobal allo szokesz-
letet alkotva, amivel szabadon jatszhatd mindket jatek.

A Négyszemkdzt kulcskartyaival @ Fedénevek képekkel kiadast is jatszhat-
jdtok, ha a képeket 5x5-0s elrendezésben teszitek ki.

e

Megjegyzés: A Négyszem-
kozt szokartyait a rajtuk
levé két pottyel tudod
megkUlonboztetni az eredeti
Fedbnevek szokartyaitol.
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