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Mar a zsebedben egy izgalmas élet!

Szeretnél valaki mas bérébe bujni? A CV Pocket segitségével negyedora alatt
fantasztikus életpalyat épithetsz fel. Valassz munkat, hobbit és ismerdsoket,
hozd meg a nehéz, életre sz6l6 dontéseket, gy6zd le az ellenfeleidet.

A jaték célja
A jatékosok egy-egy fiktiv személy bérébe bujva épitik fel CV-jiikket. A megszerzett
kartyakbdl rakjak ki az életpalya allomasait. Az 6sszegyijtott kartyakon szereplé
életut jelekért (pénz, tudas, kapcsolatok, szerencse és pech) pontok jarnak a jaték
végén. Az nyer, aki a legtobb pontot szerezte meg.

A doboz tartalma:

A kartyak:
, A CV Pocketben

-55 kartya. minden egyes kartyin

- jatékszabaly a kovetkez6 informaciok
szerepelnek:
- notesz !
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A jaték el6készitése

Minden jitékos kap egy segédkartyat

és maga elé teszi.

Ha csak harman jatszanak, az Gsszes

WFHR jeld Kartyat vissza kel tenni

a dobozba, ha csak ketten, akkor

az osszes BN és PRRR jelic.

Az igy el6készitett paklit jol

Gsszekeverjik, majd tizenot kartyat
harom 6t6s oszlopban az asztalra
teszink.

A jaték menete:

A jatékosok a megszerzett kartyakbol
rakjak ki a palyafutasukat kiadd

CV-jiiket.
A jatékot az kezdi, akinek a zsebében a legt6bb targy lapul.

A jatékosok az ramutaté jarasaval megegyez6 iranyban kovetik egymast.
Egy-egy 1épés soran a jatékos vagy kartyat valaszt az asztalrél és hozzateszi a CV-jéhez, vagy passzol.
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Kartyavalasztas:

A jatékosok els6 1épésiik soran barmelyiket kivalaszthatjak a legalsé sorban 1évé harom
kartya kézil. Minden kovetkezd 1épésben barmelyik oszlopbdl valaszthaté kartya,

de a kartyanak ugyanannyiadiknak (elsének, masodiknak, harmadiknak)
kell lennie, amennyi mozgaspont az el6zéleg megszerzett kartyan szerepelt.

A mozgaspontot
a 1épés soran hasznalt
jarmd tipusa hatarozza meg.

A bicikli egy mozgaspontot,
az auto kettGt, a repiil§
harmat ér.

Vannak kartyak, amelyekbdl
t6bb is van a pakliban.

A jatékos CV-jében tobb
egyforma kartya is szerepelhet.

Példa:

A jatékos CV-jében a legfelsé
kartya az Egyetem.

A Kkartyan szerepl6 jarmii

a 3 mozgaspontot ér6 repiils.
A jatékos barmelyik oszlopbdl kivalaszthatja
a harmadik kértyat: az Eltanulét,

az Eletmiivészt vagy a Gyerekeket.
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Koltozkodés
A koltozkodés kartyin nem lithaté semmilyen jarmd. R
A jatékos, akinek ez a kartya van felil a CV-jén, r .TJ Ay
a kovetkez6 lépésben barmelyik krtyat kivalaszthatja ? - M
az asztalon fekvék kozil. ¥
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A megszerzett kartyat Ggy kell az el6z6re letenni, hogy
lathaté maradjon az alsé kartya neve, a kdzlekedési eszkoz
ikonja, és az életut jelek.

A kartya megszerzésével a 1épés befejez6dik, de mielott Am
a kovetkez6 jatékos sorra kertil, minden kartyat lejjebb
lehet helyezni az oszlopban, ahonnan az el6z6 jatékos felvette a kartyat.
Ezzel eltnik az tres hely, és attekinthet6bbé vilik az asztal.

Nyaralas

A Nyaralas kirtyin nem szerepelnek életiit jelek.
Nem jar utina pont, de megduplizza a kévetkezé
kartyan szerepl6 dsszes életiit-, kiildetés-

és kézlekedés-pontot.

Példa: Miutin megszerezte a Nyaralds kartyat, a jatékos a Polihisztor kartyat veszi fel. Ez azt
jelenti, hogy a Polihisztor 2 helyett 4 pontot hoz minden 3 kiilonb6z6 darabbol allé kozlekedési
eszk6z sorozat utan, 2 pechjelet valamint 2 bicikli jelet, amelyet a kiildetések teljesitéséhez
lehet felhasznalni.
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Passzolas:

A jatékos passzolhat, amikor 14 keriil a sor. Nem vesz fel kartyat, mindjirt a kévetkez6 jatékos lép,
és amikor legkozelebb sorra keriil, ismét valaszthat, hogy kartyat szerez vagy passzol.

A passzolas nem jelenti azt, hogy kiszllt a jatékbol. A jatékosnak akkor kell passzolnia, ha nem juthat
kartyahoz, mert az adott kozlekedési eszkdz nem teszi azt lehet6vé.

Kartyak potlasa:

Ha mar csak négy kartya marad az asztalon, akkor a kévetkez6 jatékos 1épése el6tt uj kartyakat kell
letenni. A maradék négy kartya az oszlopok aljira kertll, és annyi djat kell lerakni, hogy 6t-6t kartya
legyen minden oszlopban.

Abban a kiil6nos esetben, amikor mindenkinek passzolnia kellene a kartyapétlas el6tt (ha mindenki
repulével kézlekedik, és egyik oszlopban sincs 3 kartya), azonnali kartyapotlas szitkséges, még

ha négynél tobb kartya van is az asztalon.

Az utolsé kartyapotlas (a masodik, ha harman jatszanak, a harmadik, ha ketten) sordn az Gsszes
kartyat le kell tenni. Lesz olyan oszlop, ahova hat kartya jut. Ilyenkor egymas utin kell jobbrdl balra
haladva az oszlopokba kartyat tenni, az utols6 sor jobb szélén egy vagy két hely tiresen marad.

A jaték befejezése:
A jaték akkor ér véget, ha a jatékosok egymads utan mind passzolnak. Ekkor éssze kell szimolni
a pontokat.
El6szor azoknak, akik Rejtett tehetség kartyat szereztek, el kell donteniiik, mire valtjak be azt.
A kértyan 1év6 jokert barmilyen mas a szomszéd (az el6z6 vagy a kovetkez6 1épésben megszerzett)
kartyan szerepl6 jelre be lehet valtani. Ezt koveten kategorianként dssze kell adni minden jatékos
eredményeit és fel kell jegyezni a jatékoz mellékelt noteszba




* Pénz — minél t6bb pénzt gydit valaki, annal t6bb pontot kap. A segédkartyan talilhat6
a pontozasi tablazat.

* Tud4s — minden jitékosnak 7 pont jir minden a CV-jében szerepls 3 darabos tudas
sorozat utan (minden ilyen sorozat titulust, poziciét jelképez). De a szabadon maradd
tuddsjelek (nem 3-as sorozat részei) utin pontlevonds jar, 1 jelért 1, kett6ért 3 pontot
kell levonni.

@ @ Y {—& * Kapcsolatok — a jatékban négyféle kapcsolatjel
szerepel: szerelem, csalad, baratsag, tizleti kapcsolat.
A jatékosok 5 pontot kapnak minden a CV-jiikben szerepl6 2-2 egyforma kapcsolatjelért.

A nem paros kapcsolatjelekért nem jar pont. Egy jatékos 2-2 egyforma kapcsolatjelért kaphat
Gsszesen 10 pontot (pl. 4 szerelemjelért).
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e o * Szerencse — aki a legtSbb szerencsejelet szerezte, 2-2 pontot kap minden szerencsejel
utan. A masodik helyezettnek 1-1 pont jar minden szerencsejel utan (a kétszemélyes
jatszmaban nem jir pont a masodik helyért). A tobbiek nem kapnak pontot

a szerencsejeleikért. Akik ugyannyi szerencsejelet szereztek, azok mind megkapjak az elsé vagy
a masodik hely utin jaré pontokat.

Példa: Négyen jatszanak.
Ketten 5-5, harman pedig 3-3 szerencsejelet gytjtottek.
Ketten 10-10 pontot kapnak, ketten pedig 3-3 pontot kapnak.

® o\ * Pech - aki a legkevesebb pechjelet gytijtotte, 2-2 pontot kap valamennyi
MY pechjeléért. A rangsorban az utina kévetkez6 1-1 pontot (a kétszemélyes jatszmaban
nem jar pont a masodik helyért). A tobbiek nem kapnak pontot a pechjeleikért.
Akik ugyannyi pechjelet szereztek, azok mind megkapjik az els6 vagy a masodik hely utan
jar6 pontokat.
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@@ * Kiildetés — a jatékosok pontot kapnak minden a jiték soran teljesitett kiildetésért:
Hipszter, Autéversenyz6, Torzsutas — a jatckos 1-1 pontot kap az adott kozlekedési eszkoz

jelért a CV-jében.

Polihisztor

A jatékos 2-2 pontot kap minden a CV-jében szerepld 3 kiilonboz6 kozlekedési eszkézbél allo
sorozatért.

Vilagutazo

A jatékos 2-2 pontot kap minden a CV-jében szeteplé Koltozkodés és Nyaralds kartyaért.

Az élet csaszara

Ajatékos 2-2 pontot kap minden a CV-jében szerepld 5 eltéré szind életit jelbdl allo
sorozatért. Megkonnyiti a pontok 6sszeszamolasat, ha megnézziik, melyik szind életat
jelbdl szerzett a legkevesebbet a jatékos.

Az ilyen szini jelekért 2-2 pontot kap a jatékos.

Konyhatiindér

A jatékos 1, 3, 6 vagy 10 pontot kap, ha 1, 2, 3 vagy 4 kilénb6z6 kapesolatjelet gytjtott.
Nem kell két-két darabot szerezni az adott kapcsolatjelbdl, egy is elegend6.

Az nyer, akinek a legtobb pontja van. Pontegyenl8ség esetén az, akinek kevesebb kartyaja
van a CV-jében, vagy ha a kartyak szama is megegyezik, akkor az, akinek kevesebb pechjel
jutott. Ha még igy is dontetlen az allas, akkor osztoznak a gy6zelmen.
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Példa a pontozasra: A jatékos CV-jében 11 kartya szerepel:
Az egyes kateg6tidkban szerzett pontjai:

Pénz -9 pont.

Tudas - a jitékosnak két tudomanyos pozicidja
(3 tudasjelbdl all6 sorozata) és még egy tudasjele van,
(2x7)-1, vagyis 13 pontot kap.

Kapcsolat — a jtékos kétféle kapesolatkartyabol,
a baritsagbol és a szerelembdl szerzett két o

5 i R o — a jatékos hat
egyformat. 5+5, vagyis 10 pontot kap értiik. pechielet szedett Gssze.
Szerencse — a jatékosnak csak Egy misik jatekos 6t5t, egy

egy szerencsejele van, mindkét harmadik szintén hatot. A jatékos

ellenfele tobb szerencsejelet tehat a masodik helyen ill ebben

a rangsorban, igy 6 pontot kap.

szerzett nala. Igy nem jar neki.

Kiildetés — a jtékos két
kiildetést teljesitett a CV-jében.
Két kozlekedési eszkdz sorozatot gytijtott (egy repilSt a Nyaralas

kartyaval duplazott meg), tehdt 6 pontot kap a Torzsutasért.

A Konyhatiindérért 6 pont jar neki, mert 3 kiilonb6z6 kapesolatjelet szerzett.

A jatékos pontszama 9+13+10+0+6+6+6, vagyis 50 pont!
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