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Jatéekotlet

Mind igyekeztek minél tobb kdrtydtokat a tobbiekre “rdséznotok”. Ezt
lgy csindljdtok, hogy felajdnlotok egy ellenfeleteknek egy lapot, kozben
megmondva, milyen dllat van a kdrtydn - azonban hazudhattok is. O pedig
megprébadlja kitaldlni, igazat mondtok-e vagy hazudtok. Ha elrontja, v
a lap, ha eltaldlja, a tiétek.

Az elsé jatékos, aki eldtt négy ugyanolyan dllat van az asztalon,
vagy akinek nincs mdr a kezében lap, amikor kdrtydt kellene kijat-
szania, veszit.

Elékeésziiletek

> Két jatékos esetén |. a 7. oldalon.

Keverjétek meg mind a 64 kdrtydt, és az Gsszes lapot osszdtok ki maga-
tok kozott, képpel lefelé.

Jatékmenet

A kezd§jdtékos (a példdban Mdrk) a kezében 1évé lapok koziil vdlaszt
egyet, és azt lerakja képpel lefelé az asztalra, majd dttolja egy dltala
védlasztott jatékos elé (a példdban Anita az), és utdna “megmondja”,
milyen dllat van a lapon (“Csétdny!").

Anitdnak két lehetdsége van:



= 1) Elfogadja a kdrtyat

Anita gy dant, elfogadja a kdrtydt. Mielét+ megnézné, hangosan azt kell
mondania, hogy “igaz" vagy “hamis". Ha azt mondja, “igaz", elhivisz Mdrk
dllitdsdt, hogy a lapon egy csétdny van; ha azt mondja, “hamis”, kételke-
dik Mdrkban.

Ha helyesen hisz vagy kételkedik, Mdrk kapja a kartydt, de ha té-
vesen hisz vagy kételkedik, tgy & kapja meg a lapot.

—> 2) Tovdbbpasszolja a kartyat

Anita Ggy dont, nem fogadja el a lapot, hanem tovdbbpasszolja. Ekkor
megnézheti a kdrtydt, mielétt tovdbbcstsztatnd mdsvalaki (példdul Eva)
elé. Emellett vagy megerdsiti Mdrk dllitdsdt (“Igen, ez csétdny."), vagy
mdsik dllatnevet mond ("De hdt ez egy poloskal"), és most Evdnak van
két lehetésége...

Egy kdrtya mindig tovdbbpasszolhaté olyan jatékosnak, akinél még nem
jart. Az utolsé jétékosnak, aki megkapja, nincs vdlasztdsa, el kell fogad-
nia, és eldénteni, hogy igaz-e vagy hamis annak a jatékosnak az dllitdsa,
akitél 8 kapta a kdrtydt.

Ha valaki megkapja a kdrtydt, azt képpel felfelé kirakja maga elé az
asztalra.

A kovetkezd kort 6 kezdi gy, hogy a kezében |évé lapok koziil egyet
fejajanl egy ellenfelének.



A jaték vége
A jéték véget ér:

o Ha valaki 6sszegy(ijt négy ugyanolyan dllatot (példdul négy csétdnyt)
maga el6tt. Ez a jdtékos veszitett, mindenki mds gy6zott.

o Ha valakinek nincs mdr a kezében kartya, és neki kellene kartyat
felajdnlania valakinek. Ez a jdtékos veszitett, mindenki mds gy6z6tt.

2 jatékos
Két jdtékos esetén az eldkésziiletek sordn a megkevert paklibél 10
kdrtydt vissza kell tenni a dobozba anélkiil, hogy megnéznétek azo-

kat.
Emellett természetesen nincs lehetdség a felajdnlott lap tovdbbpasz-

szoldsdra (2. opcié).
o A jaték véget ér, ha az egyik jdtékos dsszegyiijt 6t ugyanolyan dlla-
tot (példdul 6t csétdnyt) maga elétt, az illetd veszitett.

® A jaték akkor is véget ér, ha az egyik jatékosnak mér nincs kéartya a
kezében, és neki kellene kartyat felajanlania ellenfelének. Ez a
jatékos veszitett.



