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A JATEK ELOKESZITESE

A Century - Egy Uj Vildg jaték el6készitéséhez kovesd az
alabbi lépéseket:

1. A Teriilet tablék koziil @ vedd ki az A1, B1 és C1 téblékat.
Ezutan vedd ki a D1, E1 és F1 tablak egyikét, a masik kett6t
pedig tedd vissza a dobozba. Ezutan allitsd ssze
a jatéktablat ugy, hogy ezeket a téblakat a fentebb mutatott
modon az asztal kozepére helyezed @.

2. Vegyél ki a Pontkartyakbol @, minden olyan kartyiét,
amelyiknek a bal als6 sarkaban fehér csillag lathato, 7 és
tedd vissza ket a dobozba. Ha négynél kevesebben
jatszotok egytitt, akkor minden olyan kartyat tegyél vissza a
dobozba, amelyik nem felel meg a jatékosok szdmanak. Ha
példaul ketten jatszotok, akkor minden olyan kartyat tegyél
vissza, amelyiken a jobb alsé sarokban ,,3+” vagy ,,=4" jelzés
lathat6. Ha hdrman jatszotok, akkor a ,,=4” jelii kartyakat
kell visszatenned. Ezt kovetéen keverd 6ssze a Pontkartydkat,
majd tegyél egy véletlenszertien kivalasztott darabot minden
Erddtertiletre a jatéktabla felsé részén ugy, hogy a kartyak
felforditva legyenek. A maradék kartydkat rendezd pakliba
tigy, hogy a kartyak képes fele @) legyen felforditva.

3. A bonuszlapkékbél @), vegyél ki minden olyan lapkat,
amelyik aljan az I vagy 111 ikon lathato, és tedd vissza Gket
a dobozba. Ezutan keverd 6ssze a maradék 17
bénuszlapkat, majd tegyél a jatéktabla mindegyik
bénuszhelyére € egy felforditott lapkakbol allé halmot,
amelyben a bonuszhelyen all6 szimnak megfelel szamua
boénuszlapka legyen. Ha van kimaradt o
boénuszlapka, azt tedd vissza a dobozba. —

4. Keverd 6ssze a 10 felfedezélapkat @. Tegyél
beléliik (a lapkakat véletlenszertien kivalasztva)——="33
minden olyan teriiletre, amelyiken szerepel a
felfedez6 ikon; a lapkak felforditott helyzetben
legyenek. Ha ketten vagy harman jatszotok, akkor tedd
a maradék kettd lapkat azokra a tertiletekre, amelyen a 2 -3
ikon szerepel. Ha négyen jatszotok, akkor mind a két

A JATEKOS LEPESE

A Century - Egy 1ij vildg jaték fordulok sorozatabol all. A jaté-
kosok egyszer keriilnek sorra minden forduléban (a kezdgjdté-

kossal kezdve, majd utina az érajardsnak megfelelGen folytatva).

A soron 1év§ jatékosnak az alabbiak koziil kell végrehajtania
egy akcidt:

¢ Munka: Hasznald a jatéktabla egyik tertiletét ugy, hogy
rateszed a t6led kért szamu telepest.

+ Pihenés: Tedd vissza minden telepesedet a jatéktablarol a
sajat jatékostabladra.

Evszdzadokkal ezelGtt a fiiszerkereskedelem volt

a legfontosabb kereskedelem a vildgon. Ez

a kereskedelem birodalmakat alapozott meg és pusztitott
el, a Fold tdvoli szegleteinek felkutatdsdra kényszeritette
az embereket - és ezdltal 1j vildgok fedezéséhez vezetett.

megmaradt lapkat tegyétek a dobozba és a 2-3 ikonnal
ellatott teriileteket hagyjatok fedetlentil.

5. Vegyél annyi jatékostablat (8) ahanyan jétszotok. Ellendrizd,
hogy koztiik legyen az is, amelyiken a kezdGjatékos szimbo-
lum szerepel @, Keverd dssze Sket, és tegyél egyet mindegyik
jatékos elé ugy, hogy az A oldal nézzen felfelé. Az a jatékos
kezdi a jatékot, akinél a kezd6jatékos szimbolum van.

6. Minden jatékos valasszon egy jatékos-szint, és vegye
magdhoz az adott szinhez tartozo 12 telepest. Koziiliik hatot
tegyenek a jatékostablajukra @ (kétfos jaték esetén 7-et).

A maradék telepeseket tartalékként tegyék a jatékostablajuk
mellé, bal oldalra o Ezeket a telepeseket még nem
hasznalhatjék.

7. Vélogassatok szét szinek szerint a kockakat, és tegyétek
a szétvalogatott kockdkat az edényekbe. € majd rakjatok
sorba az edényeket szinek szerint a kovetkez6 modon:
sarga, p> piros, p> z0ld, p> barna.

8. Az éramutato jarasaval megegyezé iranyban haladva,
sorban minden jatékos vegye magahoz a kezd6kockait,
és tegye Gket a raktérba @ a jatékostablajan:

o 1. jatékos > 3 sarga kocka
+ 2. jatékos > 4 sarga kocka
+ 3. jatékos > 4 sarga kocka
+ 4. jatékos > 3 sarga kocka és 1 piros kocka

MUNKA

Vilassz ki egy (1) tertiletet

a jatéktablan.

Barmilyen teriiletet valaszthatsz,

amin nincs felfedez6lapka és a sajat

telepeseid sincsenek rajta.

Ezutan:

a) tedd a tertuletre a t6led kért szamua
telepest és

b) hasznald a teriilet akcidjat/akcidit.




a) Telepeseket tenni egy teriiletre

Vedd le a téled kért szamu telepest a jatékostabladrdl és tedd
4t 6ket a valasztott teriiletre. A ,t6led kért szam”

az alabbiaktol fiigg:

 Ha a tertiletet nem foglaltak el
korabban telepesek, akkor tegyél oda

annyi telepest, amennyit a tertilet

aljan levé szam mutat. \
o Ha a tertiletet mar elfoglaltak mas

jatékos telepesei, akkor tizd el dket

a kovetkez6képpen: tegyél oda ugyanannyi plusz egy

telepest. Az ellizott telepesek visszakertilnek
a jatékosok jatékostablaira.

Példdul: Ha Tomi haszndlni akarja az €Y teriiletet, 1 telepest kell
odatennie a jtékostdblajdrol. Ha azonban a @ teriiletet akarja
haszndlni, akkor 4 telepest kell a jatékostdabldjdrdl oda dtraknia, és ezzel
eliizi az ott levd 3 kék telepest, vissza a tulajdonosuk jatékostabldjdra.

Megjegyzés: A ,,Bennsziilottek Segitsége” kdrtydval lehetséges, hogy
egy teriiletet kevesebb telepessel is el lehet foglalni, mint ahdnyas
szdam a teriilet aljdn szerepel.

b) Végrehajtani a teriiletnek megfelel6 akciot
Miutan elhelyezted a telepeseidet az adott teriileten, rogton
hasznélnod is kell a tertiletet a tipusanak megfelel6 médon.

A teriileteknek 4 f6 tipusa létezik:

Termel6teriiletek, ahol specidlis kockakat
lehet szerezni a készletb6l.

Fejlesztoteriiletek, ahol a raktarban levo
! termékeket magasabb szintre lehet fejleszteni.

Kereskedelmi teriiletek, ahol a raktaron levd
g termékeket tudod masra cserélni
b akészletbol.

Erédteriiletek, ahol becserélheted a
kockaidat, és cserébe Pontkértyat vésarolhatsz,

! vagy huzhatsz egy lapkat a Bonuszlapka

halom tetejérél; vagy megteheted mindkettét.

Minden egyes teriilettipus miikodésének részletes
leirasat 1asd az ALTALANOS ATTEKINTES lapon
az ,,Alapvetd teriiletek” cim alatt.

A Bonuszlapkak és a Pontkartyak el6nyeirdl szolo
attekintés és magyarazat is megtalalhato az
ALTALANOS ATTEKINTES lapon.

PIHENES

Ha nem tudsz vagy nem akarsz hasznalni

tertiletet akkor, amikor sorra kertilsz: be kell gytjtened
minden telepesedet a jatéktablarol, majd vissza kell
tenned oket a sajat jatékostabladra.

RAKTER LIMIT

Barmely fordul6 végén, ha tobb kockad
van, mint amennyi hely van a rakteredben,
meg kell valnod a f6losleges kockaktol, hogy
ne haladd meg a limitet (azt te dontod el, hogy
mely kockaktol valsz meg). A raktarlimit 10 kocka.

KOCKALIMIT

A kockakészlet nincs korldtozva. Ha elfogyna a készlet,
a kockak egyéb apro targyakkal helyettesithet6k.

A JATAK VEGE

Amikor egy jatékos megszerzi a 8. Pontkartyajat,a
jatékosok még befejezik az aktudlis kort és ezzel

a jaték véget ér.
Ekkor a jatékosok
6sszeszamoljak pontjaikat:

+ a Pontkartyaikbol
szerzett pontjaikat

+ ajaték soran szerzett
Boénuszlapkaikat (az
dsszeszdamolds modjat ldsd az
ALTALANOS ATTEKINTO
lapon a Bonuszlapka részben)

+ a Felfedezolapkakat, amelyeket <‘_=J ﬁ'\

adott Pontkartyakért nyertek
(ldsd az ALTALANOS
ATTEKINTO lapon

a ,,Pontkdrtydk” részt).

+ a maradék kockdkat
a raktarban (minden, nem
sarga kocka 1 pontot ér).

A legtobb pontot szerzd jatékos
lesz a gy6ztes. Dontetlen esetén
az a gyo6ztes, akinek kés6bb
tortént az utolso lépése.

IMPRESSZUM
Szerzé: Emerson Matsuuchi
Producer: Sophie Gravel
Tllusztréacio: Chris Quilliams & Atha Kanaani
Grafikai tervezés: Stéphane Vachon

Kifejlesztette: Viktor Kobilke, Moritz Thiele és André Bierth

®
NAZCA
GAMES
© 2019 Plan B Games Inc. Importalja és forgalmazza
A terméke egésze, sem része a Piatnik Budapest Kft.,
nem masolhato a kiado 1034 Budapest, Bécsi t 100.,
el6zetes engedélye nélkiil! Tel.: 388-4122
19 rue de la Coopérative, email: piatnik@piatnik.hu
Rigaud, QC JOP 1P0 Canada. www.piatnik.hu

rizze meg ezt az informaciot!
Gyartohely: Kina.



. ; 3 5 PONTKARTYAK
A LTALANOS ATTEKINTES N'ég.yltl'pusttl P'ontk‘é,rty'a léFez.ik; mindsgyik az

Ujvilag egyik ikonjat viseli a jobb felsé sarkaban.
ALAPRPV ETé TERULETEK mﬁ A ,,Bennsziilottek Segitsége” k?irtyék

ovetkez6 tartos haszonnal jarnak: barmikor, amikor
olyan teriiletet hasznalsz, amelynek a kozepén egy korben
a kartyan abrazolt ikon lathato, a teriilet megszerzéséhez
sziikséges telepesek szama eggyel csokken. Ha tobb olyan
kartyad van, amelyen szerepel a megfelel6 jelkép, a kartyak
mindegyike 1-gyel csokkenti a sziikséges telepesek szamat.

Termeloteruletek

Fogd a terulet kozepen abrazold kockat/kockakat Azonban legalébb 1 telepest mindenképp le kell tenned.

és add azt/azokat a raktarodhoz. IEEN’ Az ,,Eszkozkartyak” a kovetkezd tartos haszonnal
jarnak: barmikor, amikor olyan teriiletet hasznalsz, amelynek

Fejleszt('iteriiletek a kozepén egy korben a krtyan abrazolt ikon lathato, azonnal

T megkapod az abrazolt kockat, még azel6tt, hogy végrehajtanad
_'_ Mindegyik sziirke kockdval (amely a teriilet a tertilethez tartozo akciot. Ha tobb olyan kartydd van, amelyen
kozepén lithato), egy termeket a raktaradbol  gzerepel a megfelelé jelkép, a kartyak mindegyike egy tovabbi
.. magasabb szintre fejleszthetsz gy, hogy kockat jelent a szimodra.

visszateszed azt a készletbe és eggyel magasabb szintit : o L i) b i
veszel ki helyette. Ugyanazt a kogleat tob%szor n@- A,Z »Uj telgpes(gk) ka]r ty:}k il k9vetkezo azonnali
A Bl Ini haszonnal jarnak: amikor ilyen kartyat vasarolsz, vedd el
Il acaadD D HEH St a kivant szamu telepest a tartalékodbdl és tedd ket

= a jatékostabladra. Ha nincs mar tobb telepesed készleten, akkor
» ‘ ¢ ‘ le kell mondanod errdl az elényrél (de ettél figgetlentil
szerezhetsz ilyen kartyat).
Kereskedelmi teriiletek: El A »Felfedezikartyak” a kovetkez6 azonnali

haszonnal jarnak: amikor ilyen kartyat vasarolsz, vegy¢l el egy
Felfedezo6lapkat a jatéktablarol és tedd magad elé. Ha azonnali
bonuszt mutat, akkor megszerezted a bonuszt. A felfedez6lapka
eltavolitasaval uj tertiletet tarsz fel, amely tertiletet ett6l kezdve
minden jatékos hasznalhat.

Végezd el a teriilet kozepén szereplo
kereskedelmi tevékenységet annyiszor,

L ahdnyszor szeretnéd (de legalabb egyszer)
amikor elvegzed ezt a kereskedelmi akciot, tegyel vissza
a raktaradbol a készletbe a nyil f6lott abrazolt szint il iR I
és szamu kockdt, majd vegyél ki a készletbol és tegyél A Felfedezdlapkak bonuszai

a raktaradba a nyil alatt dbrazolt szinfi és szamu kockat. m Azonnali bonusz: Megszerzed a készletbol

Eroddteriiletek, az abrazolt kockakat.

Azonnali bénusz: Allits a tartalékodbol egy telepest
3] . jatékostabladra.

- < % I i ii Jaték vége bénusz: 3 pont.
ahol az alibbiak egylket Vagy akar mlndkettot T
vélaszthatod: m =\ Jaték vége bonusz: 1 tovabbi Ujvildg ikont
ﬁ‘ £ ﬁ jelent a Bonuszlapkak sszeszdamlalasakor.
a) Vegyél le egy lapkdt az Erddteriileten N ] !
BONUSZLAPKAK

talalhato bonuszlapka-kupac tetejérol

g;, ﬂfgg ﬁg’ghs;tt:r%?;z: )(a}tlzklggtt fﬁ;gc A legtobb bonuszlapka specialis kovetelményt mutat. Amikor

A R Y a iéték Végér} ésszesﬂzé'mo'ljék Oket, egxesével min.de¥1

egyik tetejérd] hizz egyet.) Miutén bonuszlagkat ellerllonzm kell,,hogy han}{szs)r teljesi-
tetted a kovetelményeket. Ahanyszor teljesitetted,
annyiszor kapod meg a lapka aljan szerepl6 pontszamot.

mindhdrom bénuszhelyedre bonuszlapka
keriilt, mar nem szerezhetsz tobb
B 2 pontot szerzel az abrézolt Ujvilag Tkon minden
begyujtott darabjaért (Pontkartyak és Felfedezékartyak).

bonuszlapkat. (A pontok jdték végi
osszeszamlaldsdt lasd jobbra
a ,,Bénuszlapkdk” cim alatt.)

b) Vasdrolhatsz Pontkartyat ezen
Er6dtertilet felett iigy, hogy a kdrtya
aljanal allé kockékat a raktaradbol
visszateszed a készletbe. Ezutan tedd
a kartyat a jatékostablad mellé. (Ha mar
van ott egy vagy tobb Pontkartyad, akkor
egymast fedd sort kell készitned bel6liik,
amelyben minden kartyanak csak
a legfels része lathatd.) Miutdn
megszereztél egy Pontkartyat, toltsd ki
az Ures rést azaltal, hogy balra cstisztatod
a kartydkat, igy csak a pakli bal oldalan
keletkezik rés; ezutan htizz egy kartyat
a paklibdl és toltsd be vele az iires
rést. Minden Pontkartya
a 4 Ujvildg ikon egyikét
tartalmazza, és azonnali vagy
tartds hasznot tud nyutjtani
a jatékosoknak. Tovabba minden
Pontkdrtya pontokat ér a jatek
végén (a kartya aljan lathato,
hogy mennyit).

{57 3 pontot szerzel az dbrdzolt U)Vllag Ikon minden
“ begytijtott parjaért (Pontkdrtyak és Felfedez6kartydk).

sy | pontot szerzel telepes-paronként. Ez vonatkozik
mindegyik, a jatékostdbladon levé telepesre és a
jatéktablan levkre is (a tartalék nem szamit).

3 pontot szerzel (nincs kévetelmény).

Példdul: |
A jatek végén Tominak a kovetkezd Ujvildg

1kon]azgna{£o& = & - n _jl

3 bonuszlapkdja van, és igy osszesen 18 pontot kap.
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