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A Century - A Kelet Csoddi jaték el6készitéséhez kovesd
az alabbi 1épéseket:

1. Valogasd szét az osszes piaclapkat @ a rajtuk 1évé
szimbdlumok szerint, majd véletlenszertien vegyél ki
egy-egy lapkat minden fajtdbol. Ezutan keverd ossze
a megmaradt piaclapkakat. Ha ez az els6 jatékod, akkor
4llitsd ssze a térképet a fenti @) abran lathaté médon. Ha
nem el8szor jatszol, akkor nézd meg a ,,Sajat térképek
oOsszedllitdsa” szakaszt, amely leirja, hogyan készithetsz
egyedi térképeket!

2. Helyezd a 4 kikoto lapkat @ a térkép négy sarkaba,
ahogy az abra mutatja.

3. Keverd 6ssze a Gy6zelmi Pont (GYP) lapkakat, a Zart
Kikot6 lapka nélkiil, és készits bel6liik egy leforditott
hazépaklit. Huzz fel és helyezz el felforditva egy-egy GYP
lapkat mindegyik kikotébe @). Ezutan keverd a Zart
Kikotd lapkat @ a huzépakli legfelsé 5 GYP @) lapkaja
kozé. Végiil tedd ezt a hat lapkat a huzépakli tetejére, amit
helyezz a tabla mellé.

A JATEKOS LEPESE

A Century - A Kelet Csoddi jaték fordulok sorozatdbol 4ll.
A jatékosok egyszer keriilnek sorra minden forduléban
(a kezd6jatékossal kezdve és onnan 6rajardsnak
megfeleléen folytatva).

A soron 1év§ jatékos léptetheti a haj6jat és ezutdn
végrehajthat egy akciot.

HAJO LEPTETESE

A jatékos ingyen atléptetheti hajojat egy a kiinduldasi
lapkaval szomszédos lapkéra @). Ezutan barmeddig
tovabblépkedhet a hajéval, de a tovébbi lépésekért egy
(barmilyen szint) kockat (B) kell fizetségként a rakterérdl
réhelyeznie azokra a lapkékra, amikrél lelép (C). A hajo
mozgatasat mindaddig folytathatja, ameddig kockdival
ki tudja fizetni a lépését.
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4. Tipusonként valogasd szét a bonusz lapkékat (® és helyezd

azokat oszlopokban az asztalra. A GYP bonuszlapkakbdl az osz-
lopot ugy készitsd el, hogy a 6 GYP, 5 GYP, 4 GYP és 3 GYP lapka
csokkend sorrendben legyen, a 6 GYP lapkaval az oszlop tetején.

. Adj minden jatékosnak egy-egy jatékostablat (F), amit
a jatékosok tegyenek maguk elé ,, A Kelet Csoddi” oldallal
felfel¢, ahogy a fenti dbran lathatd. A kezddjatékos az
legyen, aki utoljéra haj6zott. Hozza keriiljon az a jaté-
kostabla, amin a kezd6jatékost jel6l6 ikon iZ# lithaté @).

6. Minden jatékos vegyen magihoz egy hajot @) és 20 eléérsot

(3 a neki megfelel6 szinben. A jitékosok helyezzenek
egy-egy el66rsot a jatékostiblaik minden mezdjére @).

7. A fiiszereket (fa kockdk) vélogasd szét fajtanként egy-egy

készletre, majd ezekbdl helyezd a kezdé kockacsoportokat
@ az asztal kozepére. A jatékosok forditott sorrendben
valasszék ki kezd6 kockacsoportjukat és tegyék a kockdkat
a rakteriikbe @), és helyezzék a hajéjukat @) egy 4ltaluk
vélasztott piaclapkdra. Miutdn minden jétékos kivalasztotta
a kezd6 kockait, tedd vissza a maradékot a kozos készletbe.

Ha a jétékos [épését olyan piaclapkan fejezi be, amelyiken
masik hajo all, akkor minden ott 4116 hajo tulajdonosat ki
kell fizetnie egy-egy kockaval a rakterér6l. Ha nincs
elegendd kockdja az érintett hajok tulajdonosainak
kifizetéséhez, akkor nem fejezheti be azon lapkan a 1épését.

Ha kockék vannak azon a lapkén, ahol a jatékos a 1épését
befejezi, akkor beteheti azokat a rakterébe. Amennyiben
hajé is és kocka is talalhat6 azon a lapkan, amin a jatékos

a lépését bejezi, akkor el6bb a hajo tulajdonosat kell kifizet-
nie és csak ezutdn veheti fel rakterébe a lapkan 1év6 kockékat.

® ©)



Miutan a soron 1év6 jatékos Iéptette (vagy dontése szerint
nem léptette) a haj6jat végrehajthat egyet a kovetkez
akciok koziil:

@ Piac akci6 egy piaclapkén.
@ Kikot6 akcio egy kikotd lapkan. Q &

@ Betakaritas akcié barmilyen lapkan.

PIAC &

Ha a jatékos hajoja lépése befejezésekor

egy olyan piaclapkén 41l €Y, amin még

nincs el68rse, akkor felépithet ott egy eld6rsot .
Minden piaclapkén jatékosonként egy el66rs épithets. A
piaclapka elsé el66rse ingyenesen épithet6 fel. A tovabbi
el66rsok épitésének dija egy kocka (két jatékos médban 2
kocka), minden a piaclapkan ezelétt felépiilt el66rs utan.

El86rs épitésekor a jatékos-a rakterébdl a készletbe @

téve a megfeleld szdmu (szabadon valasztott szint)
kockat kifizeti az épitési dijat, majd jaté-
kostablajarol leveszi a bal széls6 el66rsot - abbol
a sorbdl, amelyiknek az ikonja megegyezik a piac-
lapka ikonjéval @ - és rahelyezi a lapkéra. Végiil,
ha az el86rs épitésével kiiiritett egy fiigg6leges
oszlopot a jatékostéblajan @), akkor elvesz egyet

a bénuszlapkak koziil és a tablaja mellé helyezi azt.

Hajo léptetésekor egy GYP-t ér a jaték
tovabbi lépést végén.
ingyenesen tehet.

1 kockat 1 szinttel Tovébbi egy piros
felfejleszthet, amikor kockit ad a

Betakaritds akcio
valasztasakor. Ezen
kiviil 1 GYP-t ér

a jaték végén.

el66rsot épit. Ezen
kiviil 2 GYP-téra
jaték végén.

Kibdviti a rakteret harom kocka féréhellyel.

Megjegyzés: fejlesztéskor a jatékos bead egy kockdt a
rakterébdl a készletbe és helyette egy kovetkezd értékii
kockdt vesz el, amit a rakterére helyez.

Ha a jdtékosnak madr van el66rse azon a piaclapkan, amin
lépését befejezi, akkor végrehajthatja

a Piac akciot. Vissza kell tennie a &
rakterérél a készletbe a nyil folott
abrazolt szint és szamu kockat, majd ki &

kell vennie a készletb6l a nyil alatt
abrazolt szinti és szamu kockat, amit

a rakterére tesz. A cserét addig
ismételheti, ameddig a megfelel kockak
rendelkezésre allnak a rakterében.

Példa: Tamdsnak 9'sdrga kockdja van és olyan Piac akciot
hajt végre, amely lehet6vé teszi 3 sdrga kocka €Y. cseréjét egy
barna kockdra ©). Tamds beadhat 3,6 vagy 9 sdrga kockdt
1,2 vagy 3 barna kockdért cserébe.

KIKOTO

Ha a jatékos lépését egy kikotd lapkan

fejezi be, akkor végrehajthatja a Kikotd

akciot. Felveheti a kikotdn fekvé GYP

lapkét ugy, hogy azért cserébe rakterérél

a készletbe helyezi a GYP lapkan dbrazolt

kockdkat. A megszerzett GYP lapkat leforditva

a jatékostabldja mellé teszi, majd a GYP lapka hizépak-
libdl felhuizza a legfelsd lapkat és a kikotdre helyezi azt.

Amennyiben ez a lapka a Zart Kikoté
lapka, akkor a kikot6 zarva van, és ide nem
kertil GYP lapka mindaddig, amig a Zdrt
Kikot6 lapka itt fekszik. EttS] kezdve,
amikor egy masik (nyitott) kik6tében
valamelyik jatékos felveszi a GYP lapkat, akkor a
Zart Kikoto lapkat kell oda athelyeznie és az Gjonnan
felhtizott GYP lapkat az addig zart kikotore kell tennie.

BETAKARITAS

Ha a jatékos a Betakaritas akciot valasztja, akkor két
sarga kockat tehet a készletb6l a rakterére.

RAKTER LIMIT

A jatékos lépése végén nem birtokolhat tobb kockat, mint
amennyit a rakterén el tud helyezni. Ezért ha nem tud
minden kockdt a rakterére tenni, akkor tetszése szerint
vissza kell adnia kockakat a készletbe, mindaddig, amig

a maradék kockai szima nem 1épi tal a rakterének

a féréhelyeit. A raktér limit 10 kockaval indul.

A JATEK VEGE

Amikor egy jatékos megszerzi a negyedik GYP lapkdjat,
akkor a jatékosok még befejezik az éppen futé fordulot

és ezzel a jaték véget ér. Ekkor a jatékosok dsszeszamoljak
GYP lapkdkbol szerzett pontjaikat, ehhez hozzdadjék a
jatékostablaikon felfedett helyek pontjait, a bénusz lapkak
GYP-értékeit és a megmaradt kockdikért jaré pontjaikat
(minden nem sarga kocka 1 pontot ér). A legtobb
gy6zelmi pontot elért jatékos lett a jaték gySztese.
Dontetlen esetén az a nyertes, akinek késébb

tortént az utolsd 1épése.

SAJAT TERKEPEK OSSZEALLITASA

A masodik jatékuktol kezdve a jatékosok sajat maguk is
tervezhetnek térképeket. A lapkak elhelyezésére javasolt,
hogy minden lapka legalédbb kett masik lapkéval
érintkezzen, valamint a kik6t6k a térkép szélére,
egymastdl nagyjabol egyforma tavolsagokra keriiljenek.
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