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CEGEPITOK Tarsasjaték

2-4 jatékos részére, 8 éves kortdl, 30-60 percben

A jaték alkatrész-készlete:

4 db babu (piros, kék, zold, sarga szinekben)

4 db cégkartya (piros, kék, zold, sarga szinekben)

3 db dobdkocka: ebbdl 2 db specialis karrierkocka (1-
1, 2-2, 3-3 értékl kockaoldalakkal) és 1 db segédkocka
(hagyomanyos 6 oldalu dobdékocka)

16 db karrierkartya (8 vildagoskék , 4 kozépkék @, 4

sotétkék @), melyekbdl a jatéktér felépul

46 db dolgozékartya

44 db munkakartya

16 db CRM-kartya

16 db extra pontkartya

(5 dolgozd, 5 munka, 6 jaték végi pontkartya)

36 db kisebb méreti eréforras-fakocka

10 db nagyobb méretl eréforras-fakocka

(1db nagyobb méretl eréforras-fakocka =10 db kisebb
méretU eréforras-fakockaval)

A jaték lényege:

A jatékosok sajat céget épitd vallalkozok bérébe bujnak,

és taktikus dontéseken keresztul dolgozdkat vesznek fel,
eréforrasaikat menedzselik, valamint munkakat teljesitenek,
hogy a leheté legtdébb gyézelmi (dicséség) pontot gyUjtsék a
jaték végére.

El6okészuletek:

1. Készitsétek el a karrierkartyakbol allo jatékteret, ami egy
4x4 db karrierkartyabadl alld racs.

Az elsé két 4 kartyabdl alld sor vilagoskék kartyakbadl
all, ezeket egy keverést kovetéen véletlenszerlen
rakjatok le egymas mellé. A harmadik sor kdzépkék
kartyakbol all, a negyedik sotétkék kartyakbol, ezeket is
véletlenszerlen rakjatok egymas mellé.

Fontos, hogy minden kartya egy iranyba mutasson.
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2. Adolgozépaklit alaposan keverjétek meg, és forditsatok
fel belble 4 lapot egymas mellé a karrierkartyakbdl allo
racs kdzelébe, ez a dolgozéi kinalat.

3. A munkapaklit is alaposan keverjétek meg, ebbdl is
forditsatok fel a fels6 4 lapot kinalatnak.

4. Ateljes CRM paklit keverjétek meg, és jatékosszamtodl
fuggden forditsatok kartyakat.

2 jatékos esetén 8-at, 3 jatékos esetén 11-et, 4 jatékos
esetén 14-et, egymastdl elkllonitve egy mindenki
szamara elérhetd kindlatot képezve.

A kimarado kartyakat tegyétek vissza a jaték dobozaba.
5. Minden jatékos valasszon egy jatékosszint, és az ahhoz

a szinhez tartozdé cégkartyat vegye magahoz, a babujat
pedig tegye az elsd karrierkartya elé.

6. A erbforras-kockakbol képezzetek egy kozds készletet,
majd minden jatékos 5 eréforrassal kezdi meg a jatékot,
ezeket tegye a sajat jatékteruletére.

7. A kezdgjatékos vegye magahoz a 3 db dobdékockat.

Teritési képet lasd 4-5. oldalparon.

TIPP: Az elsé jatékalkalommal a 16 extra pontkdrtydt tegyetek
vissza a jdaték dobozdba, azokra a halado jatekmaodban van
szUkséq.

Haladoé jatékmaod:
Szeretnétek egy kis plusz izgalmat csempészni a jatékba?
Az elbkészUletekben emlitettek alapjan véletlenszerlen csapjatok

fel az asztal mindenki altal jol lathatd részére egy-egy extra Dolgozd,
Munka, illetve jaték végi pontkartyat.

Amikor a jaték soran a sajat koérében egy jatékos teljesiti az extra
Dolgozé vagy a Munka pontkartya feltételeit, azt maga elé veheti - a
jaték végén pedig ez szamara 4 pontot biztosit.

Ezek a kartyak innentdl masnak mar nem érhetdk el. A jaték végi
extra pontkartya a jaték végén kerul kiértékelésre. Dontetlen esetén
az érintett jatékosok osztoznak a pontokon (2-2 vagy 1-1-1 aranyban).

KEZDODHET A JATEK!
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A JATEK MENETE

A jatékosok a kezdéjatékostol kezdve, dramutatd jarasa
szerint, egymas utan kovetik egymast. Egy jatékos a sajat
korében az alabbi lépéseket hajtja végre:

1. Dobas

2. Tervezés

3. Eréforrasgydjtés
4. Lépés

5. Helyszinhasznalat
1. Dobas:

A jadtékos dob a 2 db karrierkockaval, ezt kdvetdéden a 6 oldalu
segédkockat beallitja arra az értékre, hogy a 3 dobdkocka
kidobott dsszértéke MINDIG 7-et adjon ki.

(Pl. Andrds a kérében a karrierkockakkal 1-est és 3-ast dobott,
ezért a segédkockdt bedllitja 3-as oldalara, mert igy a harom
dobdkocka dsszesen 7-es értéket ad ki.)

2. Tervezés:

A jatékos a dobdkockait
elhelyezi a cégkartyajara,
mindegyik négyzetbe egy
kockat. A jatékos szabadon
dénthet arrél, hogy mely
négyzetbe melyik kockat rakja,
ezzel hatarozza meg a korének
tovabbi fazisait és lehetdségeit.

A kockahelyek kozti nyilak a felhasznalas sorrendjét is
megmutatjak, tehat a jatékos ebben a sorrendben hajtja
majd végre a korét.

3. Eréforrasgydjtés (a9 ):

Az els6 négyzetbe elhelyezett dobdkocka értékének
megfelelé mennyiségU eréforrast vegye a jatékos magahoz
az altalanos készletbdl. A jatékosnal |évo eréforrasok szama
nincs korlatozva.

Fontos: az eréforrdsok korlatlan mennyiségben dllnak
a jatékosok rendelkezeésére, amennyiben elfogyna,
helyettesitsétek erre alkalmas dologgal.
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4. Lépés (.27):

A jatékos a masodik négyzetbe helyezett dobdkocka
értékével megegyezd szamut Iép a karrierkartyakon az ottani
nyilaknak megfeleld irdnyban. Ha egy sor végérél ellép, akkor
az alatta |évé sor elején folytatja mozgasat. Abban az esetben,
ha egy jatékos egy ,eréforrasokat mutatd vonalon” megy at,
akkor azonnal megkapja az ott lIathaté er6forrasokat is.

Fontos: Egy mezdn akdrhany babu dllhat. Javasolt ugy
rendezni a babukat, hogy a mezdén talalhaté informdciok is
lathatoak maradjanak.

5. Helyszinhasznalat:

A Jatékos azon a mezdén, ahol megallt a babujaval,
hasznalhatja az ott talalhatd lehetdségeket. Ez lehet:

1. Dolgozé alkalmazasa a koltségek megfizetésével VAGY
Munka teljesitése a koltségek megfizetésével

2. CRM-Kartya vasarlasa a fix kdltség megfizetésével
(ennek nem modosithatoé a kdltsége, erre figyelmeztet
a felkialtojel) VAGY Extra eréforras-gyujtés. Amennyiben
a Dolgozo felvétele, Munka Teljesitése, vagy CRM-kartya
vasarlasa akcidt egy vonal valasztja el a mezén 1évd
er&forrastdl, akkor a jatékos kérheti az eréforrasokat a
masik akcid végrehajtasa helyett.

3. Passzolas (a jatékos nem hasznalja a mezd lehetdségeit, a
fokuszpontjait bevaltja eréforrasra)

Megjegyzés: a jatékban szamos mezén tébb opcid kozul
is valaszthat a jatékos, ezeket az akcidkat egy vonal
valasztja el egymastol.

B
A FOKUSZKOLTSEG (@ ):

Ez a jatékban egy, az adott kdrre vonatkozé lathatatlan
valuta, melynek értéke nem &rokithetd at a jatékos
kdvetkezd korére. A jatékos a harmadik négyzetbe
helyezett dobdkocka értékével megegyezé szamu
fokusszal rendelkezik az adott korére, ehhez hozzdaddédhat
a dolgozoin és bizonyos karriermezékdn talalhaté

olcsositas. (részletezés lejjebb)

Tehat pl. ha egy jatékos 3-as értékld dobokockat tesz

a cégkartydja harmadik négyzetébe, akkor a fokusza

az adott kérben 3. Egyes dolgozok és karriermezdk
\o/csésfthatnak a dolgozok és munkak koltségein.
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1. Dolgozé alkalmazdasa vagy munka teljesitése:

Amikor a jatékos dolgozdt alkalmaz vagy munkat teljesit,

a kinalatbol kivalasztja a kivant kartyat, kifizeti a kartyan
feltUntetett eréforras- és fokuszkoltségét, és a sajat
jatékterére (sajat maga elé) helyezi azt. Ezt kdvetben Uj lap
felcsapasaval potolja a dolgozéi/munkakinalatot 4-re, hogy
a kovetkezd jatékos is mindig 4 db munkabdél/dolgozébdl

valaszthasson.

1288 4@

A pontos

Rend a lelke mindennek,
és ezt a NAV is igy
gondolja. Készuljetek fel
egy mindenre kiterjedd
vizsgalatra!

1. A munkakartya felvételekor
befizetendd koltség

2. A munkakartya fantazianeve

3. A munkakartya teljesitése altal
nyUjtott kedvezmény

4. A jaték végi pontozas

3 AGOSTON
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1. A dolgozdkartya felvételekor
befizetendd koltség

2. A dolgozdkartya fantazianeve

3. A dolgozdkartya teljesitése altal
nyUjtott kedvezmény

4. A dolgozd kartya szimboluma



2. A CRM-kartya megvasarlasa vagy extra
er6forras-gyujtés:

A kartya felvételét kdvetben a kindlatot ne poétoljatok, a CRM-
kartyak elfogyhatnak a kozds kindlatbdl. A kartydknak fix
kdltsége van, melyet a jatéktabla adott mezdje jeldl, ez nem

modosithaté kedvezmeényekkel. (Erre figyelmeztet a tablan is
egy felkialtdjel.)

3. Passzolas:

Abban az esetben, ha egy jatékos nem tud, vagy nem
szeretne egy karriermezén sem dolgozdt, sem munkat,

sem CRM-kartyat megszerezni, akkor passzolhat, ilyenkor
azon a mezén, ahol megallt a babujaval, semmilyen akciét
nem hajt végre. llyenkor a fokusznégyzetbe tett dobdkocka
értékét a jatékos megkapja eréforrasként. Erre emlékeztet a
cégkartyan a fokuszikon melletti zardjelbe tett eréforrasikon.
Tulajdonképpen a ,fel nem hasznalt fokuszpontok” nem
vesznek el, hanem eré&forrasok lesznek.

Fontos: A jatékos jatékterén taldlhato eréforrdsok szama,
dolgozdi, teljesitett munkadi és CRM-kartydi nyilt informdcidk
a tébbi jatékos szamdra, tehdt nem titkolhatéak el.

A jatékos a kdre végén atadja a dobdkockakat a téle balra uld
jatékostarsanak.
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1. PELDA egy jatékos teljes korére

Krisztian a karrierkockakkal dob egy 1-est és egy 3-ast,

ezt kovetden a segédkockat 3-asra allitja, hogy a kockak
osszértéke 7 legyen. Alapos megfontolast kdvetéden az elsé
négyzetbe 3-as kockat rak, a masodikba 1-est, a harmadikba
3-ast. Mivel az els6 négyzetben 3-as kocka van, gyUjt 3
eré&forrast, amit a kdzds készletbdl a sajatjaba helyez.

A masodik kocka miatt |ép egyet a babujaval a nyilak
iranyaban, és egy dolgozdé vagy munka felvételét lehetévé
tévé mezdre lép. (lasd a lenti képen)

A harmadik négy;etbe rakott segédkocka miatt erre a kdrre
van 3 db fékusza. Ugy dont, hogy a ,szinész” fantazianevd
munkat szeretné teljesiteni. (lasd a lenti képen)

Az akcidmezd miatt (amire |épett a babuval) ennek a
munkanak a koltsége csokken/olcsésodik 2 db fékusszal,
Krisztian pedig mar rendelkezik 3 db fékusszal, mert ilyen
értékl kockat tett a harmadik helyre. igy elég fokuszalt a
munkahoz, elvégezheti.

A jatékos 14 helyett csak 12 er&forrast fizet be ezért a
munkaért, mert kordbban mar alkalmazta Sandort (felvette
és maga elé tett a kartyajat), aki minden dolgozé és munka
er&forrasigényébdl csokkent 2-t.

A jatékos a teljesitett munkat a jatékterére teszi (ez a jaték
végén 7 pontot jelent majd neki), a munkakinalatot pedig
visszapdtolja 4-re. A kdre ezzel véget ért.

Krisztian babUJa‘ Elhelyezett dobdkockak
811 -

A mezé, amire Iép

00
NN

Megszerzett
eréforrasok

A mar nala levé dolgozd
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2. PELDA egy jatékos teljes korére

Norbert a karrierkockakkal dob 2 db kettest, ezt kovetden a
segédkockat 3-asra allitja, hogy a kockak 6sszértéke 7 legyen.
Alapos megfontolast kovetden az elsé négyzetbe 3-as kockat
rak, a masodikba és a harmadikba is egy 2-es kockat tesz.
Mivel az els6 négyzetben 3-as kocka van, gyUjt 3 eréforrast,
amit a kozds készletbdl a sajatjaba helyez. A masodik kocka
miatt |ép kettdt a babujaval a nyilak iranyaban.

Mivel mozgdsa soran athalad egy eréforrast adoé kék
teruleten, ezeket is magahoz veszi.

Norbert babuja

A mezé, amire lép  Elhelyezett dobdkockak
i .-
L]

GEG6
-&@ CRM 7!

@ & &

NP 3 A mar nala levé
o @ & @ .
WA N dolgozo

Megszerzett Megvasarolt

eréforrasok CRM-Kartya

Norbert a CRM-kartya vasarlas akciot valasztja, hiaba van
olyan dolgozdja, ami csokkenti az eréforraskoltségeket (pl.
Miklds), az csak a dolgozdkra és a munkakra vonatkozik,

a CRM-kartyadknak fix koltsége van, amelyen a dolgozdé
képessége nem valtoztat.

Norbert nem hasznalta a fokusznégyzetbe rakott kocka
értékét, de a mez6 lehetdségét igen, igy a fokuszpontok -
mivel nem orokithetbek at a kdovetkezd korre - elvesznek. Csak
akkor kapna meg a fokuszkocka értékét eréforrasként, ha a
teljes mezbdakciot passzolna és nem vett volna CRM-kartyat .
Kdre véget ér.
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A jaték vége:

Amikor egy jatékos elhagyja a karrierkartyak utolsé mezdéjét, a
jaték a végéhez kozelit.

Ekkor ez a jatékos a korét ugy hajtja végre, mintha
hagyomanyos koére lenne, de utolsé Iépésével még felvehet
egy dolgozoét vagy elvégezhet egy munkat. Az eréforrasait
megkapja, a fokuszt hasznalhatja, a dolgozdi esetleges
szaktudasait érvényesitheti a kore soran. Ezutan a babujat
vegye magahoz, ezzel jelzi, hogy végzett.

Ezt kovetSen minden masik jatékos még egyszer sorra
kerul. Abban az esetben, ha egy masik jatékos is elhagyna a
karrierkartyakat, pontosan Ugy jarjon el, mint a jaték végét
kivalto jatékos.

Pontszamitas:

Minden jatékos szamolja dssze a gyUjtott pontjait, egyes
munkak és dolgozdk fix pontot adnak, bizonyos munkak a
dolgozdokon megtalalhatd szimbolumoktdl fliggden érnek
tobb pontot. Fontos, hogy ezek tobbszor is teljesithetéek.
(Pl. EQy munka 3 pontot ad, ha két haziké szimbdlummal
rendelkezik a jatékos a Dolgozd kartyain. Ha a jatékosnak
a dolgozokadrtydin van 6sszesen 6 hdziko, akkor a jatékos 9
pontot kap a munkakdrtydja utan.)

A gyUjtott eré6forrasokboél nem szarmazik gyézelmi pont.

Az nyer, aki a legtdbb gyézelmi pontot gyUjtotte. Esetleges
pontegyenléség esetén az nyer, aki tdbb munkat teljesitett.
Ha még igy is egyenl&ség allna fent, akkor az egyenléségben
érintett jatékosok osztoznak a gyézelmen.

o

~

N
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PELDA a pontszamitasra
Krisztian lapjai:

Krisztiannak a jaték végén jar:

« 1 pont Nora utan

+ 3 pont az asztalos munka utan

+ 4 pont a trukkés munka utan

+ 4 pont a kombinalt munka utan
(Osszejott a jatékosnak, hogy
legyen minden szimbdlumbadl min.
1db a dolgozéin)

. 3 pont a  kiflimunka” utan (mert
van két fogaskerék szimbdlum a
jatékos dolgozokartyain)

Krisztian a jaték végére
15 pontot gyUjtott.
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JATEKOSSEGEDLET ES IKONMAGYARAZAT
A jaték altalanos ikonjainak jelentése:

a dolgozo és

- / S
a dolgozdkartya .’ er6forras @ ¢ munkakartyakon

A fellelhets 3
szimbdlum

. ®¢¥ o karrierkartyakon
kakart 5 . Y
m N '@' fokusz @@ val6 haladas

Munkak kedvezményeinek magyarazata:

korabban teljesitett munka utan.

2 .” / m Ez a munka két eréforrassal olcsébb minden

Ez a munka egy fékusszal olcsébb minden
1 /A

dolgozdkon talalhaté hazikd szimbdlum utan.
1 _@_ / a Ez a munka egy fékusszal olcsébb minden,
= a jatékos birtokdban Iévé dolgozd kartya utan.

Miutan a jatékos teljesitette ezt a munkat,
azonnal felvehet egy dolgozét a kinalatbdl, a

a szokasos koltségeit kifizetve. Ehhez a hasznalat-
hoz Ujra hasznalhatja a fokusznégyzetbe rakott
kocka értékét és egyéb kedvezmeényeket.

A CRM-kartyak magyarazata:

=g |
m 1. Ikon megjelenitése

A jatékos megteheti, hogy a korében egy 2.Az ek’jny Iel'résa
elérhatd munkat a CRM kartydja ala tesz,
ezt csak 4 teljesitheti. Egy idoben caak eqy
misnkakartya lahet a CRM kartya aslatt

A jatékos megteheti, hogy a korében egy elérheté munkat a
CRM-kartydja ala tesz, ezt csak & teljesitheti. Egy id6ben csak
egy munkakartya lehet a CRM-kartya alatt.
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Extra pontkartyak magyarazata:

Extra Jaték végi Pontkartya:

A jaték végén kerul kiértékelésre: aki a legjobban teljesiti,
4 pontot kap. Egyenléség esetén az érintettek egyenléen
osztoznak a pontokon.

Halado jatékban a jaték végi pontszamitasnal minden egyes
megszerzett extra pontkartya 4 pontot ér.

Az extra pontkartyan talalhato, Az extra pontkartyan talalhato,
hogy mennyi extra pontot hogy mennyi extra pontot

kap a jatékos a nala lévé kap a jatékos a nala lévé
dolgozdkartyak utan. munkakartyadk utan.

Extra Dolgozé kartya:
Aki els6ként teljesiti a feltételeket, kap 4 pontot a jaték végén.

O 3@

e Akinek a dolgozoi 3 fokusz kedvezmenyt ‘ 2.Az elony lefrasa

biztositanak, kap 4 pontot a jaték vegén

1. [kon megjelenitése

Extra Munka kartya:
Aki els6ként teljesiti a feltételeket, kap 4 pontot a jaték végén.

1. Ikon megjelenitése

Ak glsokent teljesit 3 darab 13 eroforrasnal P o
a nagyobo alapkoltsegl munkat, kap 4 pontot 2.Az elony lelrasa
a jatek vegen
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