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ILLUSZTRACIO ES JATEKTERV JATEKFEJLESZTO
MARINA COSTA DAVID M SANTOS-MENDES

1713-ban V. Joao kirdly megparancsolta Melo de Palheta rmesternek, hogy utazzon
Francia Guayanaba, és titokban vigyen onnan magokat Brazilidba kavéultetés céljabal.
Brazilia mar 1800-ban a vilag egyik legnagyobb kavétermeldje volt.

A kévéivas népszeriivé valt a portugél kultiraban, és a 20. szézad elején a Brazilidbdl,
S&o Tomé és Principe-bdl, Angolabdl és Timorbdl szarmazé kavébab szolgéltatta a
legelterjedtebb kavékeverékeket.

Ebben a jatékban a jatékosok olyan véllalatokat mikodtetnek, amelyek kavét éllitanak
el8, dolgoznak fel és széllitanak a szazadfordulé korabeli Portugélia legkivaldbb
kavézoiba.

A JATEK CELJA

A jaték a kdvébabok (kockak) aramlasat szimulalja.

l' )5 = (&) = (B) = (©) = (D)

TERMELES  SZARITAS PORKOLES SZALLITAS

A jétékosok akciopontokat kéltenek el a kavé termelésére, szaritasara, porkolésére,
és végul a kdvézokba torténd széllitdsara vagy a sajat személyes raktarukban
t6rténd tarolasara.
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TARTOZEKOK

4 KEZDOKARTYA (minden kartya hat négyzetre van osztva)

Szaritas négyzet
(B akcid)

P&rkélés négyzet
(C akcid)

Kavébabtermelés S
négyzet
(A akcio) & &
ool
® 2
— kP xk—
35x ..' ..’ ..' 140 KIS KOCKA, amelyek a kavé 4 kiilonb6z6 eredetét jelolik
4 NAGY KOCKA
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1 MESTERJELOL@‘ 1 SZABALYKONYVﬂ

48 KULONFELE TERVEZOKARTYA (minden kartya hat négyzetre van osztva)

Hajé négyzet F,t EE

i)

&

Akciépont négyzet

oz

Kavézé: egy vagy
két négyzetet

foglalhat el
(D akcid)

4 CEGKARTYA

Tablazat, amely
segita

jatékosoknak
szamontartani
akciépontjaikat

Kockahiany esetén
ez a hely kockak
tarolasara szolgal,
melyeket ide
helyezve a
raktarban 6t ilyen
szinl kockanak
felelnek meg.




ELOKESZITES

Helyezzétek el a kis fakockakat az asztalra 4 kiilén halomba (sarga, barna, zold, piros)
ugy, hogy minden jatékos szamara elérhetd legyen.

Minden jatékos magéhoz vesz egy cégkartyat és a hozza tartozé kezddkartyat, melyet
a kartya hatoldala jelez. Minden jatékos elhelyez egy fehér kockat az akcidpont
tablazat 1-essel jelolt négyzetére.

Minden jatékos magahoz vesz egy kockat minden szinbdl, és a megfeleld szinl
kévébab ala helyezi a cégkartya alatti raktarteriletre.

Keverjétek meg a tervezékartyakat, és tegyétek a paklit képpel lefelé a kockak
kozelébe.

aas 3 jatékos esetén vegyétek ki a paklibdl a 8 kartyat, amelyek hatuljan a csillag szimbdlum

@ alélhato.
aﬁ 2 jatékos esetén vegyétek ki a paklibdl a 8 kartyat, amelyek hatuljan a csillag szimbdlum

talalhaté, valamint tovabbi 8 véletlenszer(en kivalasztott kartyat (6sszesen 16-ot).
S 1 jatékos esetén vegyétek ki a paklibdl a 8 kartyat, amelyek hatuljan a csillag szimbdlum
talalhatd, valamint tovabbi 16 véletlenszerlen kivalasztott kartyat (6sszesen 24-et).

W Megjegyzés

VARV EINESEIE SRS Z S| YETH Tegyétek vissza a felesleges tervezs-, kezds- és
megegyeznek a 2-4 jatekos jatekaval. A BRI EE CIER [ tori N

pontozéskala a 11. oldalon talalhaté.

e Az a jatékos lesz a kezdEmester, aki legutdbb ivott egy csésze kavét, & veszi
magéhoz a mesterjeldlét.
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il Minden jatékosnak tgy kell maga elé
g\" < helyeznie a kezdékartyajat, hogy helyet
- ;

. biztositson a kartyak szamara minden
\ — £ irdnyban. Ez lesz a jatékos uzleti teriilete.




EGY FORDULO

0 A mester minden fordulé elején a kdvetkez&képpen jar el:

1. 3 tervez8kartyat hiiz a paklibdl, és képpel felfelé leteszi az asztalra;

2. az dramutato jarasaval megegyezé sorrendben utasitasokat ad a tébbi
jatékosnak, hogy vegyenek el vagy vasaroljanak meg (lasd alabb) egy
tervezSkartyat. A kartyat azonnal helyettesiteni kell egy mésikkal a
hizépaklibdl, igy minden jatékos 3 koziil valaszthat;

3. végll kivalasztja/megveszi a 3 kértya egyikét, és a 2 megmaradt kartyét a
dobdpaklira helyezi.

Minden jatékos hozzdadja a kivélasztott kartyat az tzleti terlletéhez (Iasd:
KARTYA ELHELYEZESE).

Minden jatékos minimum egy és maximum nyolc akciét hajt végre (az lzleti
tertletikon lathatd  kavéscsésze ikonok széamanak megfelelSen), és a
cégkartydja segitségével nyomon koveti a mozgést (lasd: ALTALANOS
SZABALYOK).

A fordulé akkor ér véget, amikor az 6sszes jatékos befejezte az akcidit. Ekkor
a mester atadja a mesterjelzét a téle balra G168 jatékosnak, és Gj kor kezdsdik.
A jaték 8 forduldbdl all. A huzépakli elfogy az utolsé kérben, igy a kordk
szédmoldsa automatikus.

TERVEZOKARTYA VASARLASA: Ha egy ® Megjegyzés
kartya csésze ikont tartalmaz, a Ha az 6sszes rendelkezésre allé
jatékosnak be kell fizetnie egy kockat a tervezékartyan van csésze ikon, de a
raktarabdl ahhoz, hogy elvehesse azt. Ha jatékosnak nincs kockaja a raktarban
a kartyan nincs csésze ikon, a jatékos ahhoz, hogy vésaroljon, vagy nincs 2
ingyen elveheti. hajéja van az lzleti teriiletén, a jatékos
kivalasztja a kartyak egyikét, de nem
KEDVEZMENY: Ha a jatékosnak mar 2 adhatja hozza az Uzleti teriiletéhez (a
hajéja is lathaté az lizleti teriiletén, nem dobépaklira helyezi). Ezutén a
kell fizetnie a csészét tartalmazé jatékosok a szokasos médon elvégzik
tervezdkartyaért. az akcidkat, amelyekre jogosultak.

KARTYA ELHELYEZESE

Mielétt barmilyen akcidét végrehajtananak, a jatékosoknak hozza kell adniuk a
kivalasztott tervezdkartydt az Uzleti teriletikhdz. Az elhelyezési szabalyok
egyszerlek, de mindent megvaltoztathatnak!

Az 6sszes tervezSkartya hat négyzetre van osztva, még akkor is, ha kettd

koziltk egyltt egy nagyobb kavézot alkot.

o Egy Gjonnan letett kartyanak mindig az lizleti teriilet 2, 3 vagy 4 lathato
négyzetét kell lefednie (az elsé kérben a kezdSkartya az Uzleti terilet).
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0 Az Uj tervezbkartyat a tobbi kartya tetejére kell helyezni, nem pedig azok ala.

o Egy Uj kértya egy vagy tobb kartyat is lefedhet. Az el8z8 forduldkban mar
lefedett négyzetek nem szamitanak, mivel azok nem lathatéak.

o Az Uj tervez8kartya barmely iranyba elforgathaté és elhelyezhetd.

o Az 4] kartya lefedhet kockakat tartalmazé négyzeteket is, ha ez térténik, azok
a kockak visszakerllnek az altalénos készletbe.

L GEN @

a) 2. kor:
A kartyak elhelyezésének < KET NEGYZET
lehetséges sorrendje LEFEDESE

b) 3. kor:

v mﬂ HAROM NEGYZET
& S oo LEFEDESE
A— P—
c) 4. kor:
d) 5. kér: NEGY NEGYZET
HAROM NEGYZET LEFEDESE
LEFEDESE

Sy
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AKCIOK

A jatékos négyféle akcidt hajthat végre, mindegyiket a sajat Uzleti tertletén. Minden
akcio végrehajtasa egy-egy akcidopontba kerdil.

@ TERMELES

A jatékos elvesz egy kockat az altalanos készletbdl, és egy annak megfelel szindi
kavébabot abrazolé négyzetre helyezi (A négyzet). A négyzetnek Uresnek kell

— x kP x—

lennie, négyzetenként legfeljebb egy kocka helyezhets el.

Példa 2

oy Egy sarga kocka termelése
Ema egy akciépontba keriil.

LISBOAT

Ha van olyan tobb négyzetbdl 4ll6 osszefliggd terilet, amelyek mindegyike
tartalmaz kavébabot, egyetlen akcidéponttal a terllet 6sszes négyzetén termelhetiink.

Példa 3

Egyetlen akciépont elkdltésével
termeliink egy sarga, egy piros és
két barna kockat.

L — x kP x—
SZARITAS

A jatékos elveszi az Gsszes azonos szinli kockajat egy vagy tobb babot tartalmazé
négyzetbdl, és egy szariténégyzetben (B négyzet) egyesiti Sket. Csak lres B négyzetre
helyezhetlink igy kockakat, nem szabad kockakat hozzdadni egy mar kockakat

tartalmazé négyzethez.

6




% ‘
Példa 4 @

Szarits meg két barna kockat
egy akciopont elkoltésével. @
C

Ha van tobb négyzetbdl all6 6sszefliggd

szaritoterilet, akkor egyetlen
akcidponttal a teriilet 6sszes négyzetén
< < szarithatunk.

Példa 5

Szarits meg két barna és
egy sarga kockat egyetlen
akciéponttal.

— x Ak Pk k——
@ PORKOLES e ¥
A jatékos elveszi egy adott szin 6sszes ! l!!;» -
kockajat egy vagy tobb szaritonégyzetbdl, B |ugsas . | ®
és rateszi Sket egy porkolénégyzetre ;

(C négyzet). A C négyzetnek tresnek kell
lennie, nem szabad kockékat hozzédadni
egy mar kockakat tartalmazo négyzethez.

S

Példa 6

P&rkélj meg
harom barna
kockat egyetlen
akciépont
elkoltésével.




Ha van tobb négyzetbdl all6 6sszefliggd porkolSterilet, akkor egyetlen
akcidponttal a terllet 6sszes négyzetén porkdlhetiink.

=

A A

Po6rkdlj meg két sarga és harom ‘

‘ { “CASTELD
elkéltésével. X © \Asie @

z6ld kockat, egyetlen akciopont

. 0 Tipp: ne feledd, a legfontosabb, hogy legyen a
@ Megjegyzés teriileteden legaldbb egy B négyzet és egy C
A vorés kockat megpérkolhetjik négyzet, mivel a termelés lancreakciészerten
egy harmadik pdrkélénégyzeten zajlik, és ezek nélkiil a helyek nélkiil lehetetlen

, de ez tjabb akciépontba lesz késébb végrehajtani a B, C és a D
miiveleteket.

@ SZALLITAS

jatékosok elveszik az Gsszes kockat annyi porkolénégyzetrdl, amennyirdl
akarjak, és eljuttatjdk ezeket az Uzleti terliletlik egy vagy tobb kavézdéjaba (D hely)
vagy a raktarukba.

Ha egy 2-négyzetes kavézd részben rejtett, NEM fogadhat széllitményt. A
kavézonégyzete(ke)n elhelyezett kockék a jaték végéig ott maradnak, kivéve, ha
a kavézé részben vagy teljesen lefedésre keril (ebben az esetben a kockakat el
kell tenni a tartalékhalomba). A raktarban [évé kockak késébb nem
hasznélhatoak fel a kadvézdba torténd széllitdsok teljesitésére.
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P8 Példa 8

Szallits egy piros és egy sarga
kockat egy kavézoba, és egy
sarga és harom zdld kockat a

( )
Kockak, amelyeket le kell

széllitani a kavézéba (tedd

a kockdkat a kavézé
\_négyzetére). )
( N

A jaték végén elért gySzelmi
pontok szdma, ha a kavézé
teljesen felszerelt, és egyik |

raktarba, egyetlen akciépont
elkdltésével. A raktarban mar
elézdleg is volt egy v6ros, egy
sarga és két barna az el6zé
fordulékbal.

része sincs elrejtve.

. J

( )
A kavézoé varosa és a nyitas
datuma.

- J

J

W = w

w

) w

- ,/"\\

LISBOA D)
1—) 1935 )

FONTOS: A félreértések elkeriilése végett a jatékosoknak mindig
tisztaban kell lennitik azzal, hogy milyen tipusu akciét végeznek (A, B, C

vagy D), és hogy érvényesiilnek

az egybefliggé teriletek hatésai. Példaul a

porkdlés (C akcid) optimalizalhaté 6sszefliggé C négyzetek segitségével.

Vegylk észre, hogy ugyanez vonatkozik a D akciéra is, mert a kavézdk ugy
viselkednek, mintha mindig szomszédosak lennének, és mindegyikiik
szomszédos lenne a raktarral (és

ezért a C 3sszes kockaja egybevehetd).




ALTALANOS SZABALYOK

a) Az Uzleti terlleten lathatd csészék szama a tervezékartya elhelyezése utan azt
jelzi, hogy a jatékosok hany akcidépontot kélthetnek el az adott a korben.
Viszont a jatékosok legfeljebb 8 akciét hajthatnak végre, még akkor is, ha
az Uzleti tertletikon 9 csésze ikonnal rendelkeznek.

W Megjegyzés
A cégkartyan a jatékosok a fehér kockat a rendelkezésre all6 akciépontok szamara

helyezik, és amikor egy akciét végrehajtanak, a kockat eggyel a nulla felé mozgatjak. A
fel nem hasznalt akciépontok minden fordulé végén elvesznek.

b) A jatékosoknak mindig lathatéan kell tartaniuk legalabb egy csészét az tizleti
tertletikon (de ne feledd, hogy minél tobb a lathatd csésze, annal tobb akciépont
all rendelkezésre).
c) Egy négyzetbe soha nem tehetd egynél tobb szinl kocka. Ez a szabély nem
vonatkozik a kavézdkra.
d) Tilos kockéakat hozzaadni egy olyan négyzethez, amelyen mar vannak kockak,
még akkor sem, ha ezek ugyanolyan szinlek. Ez a szabaly nem vonatkozik a
kavézdkra.
e) A jatékos mindig el tudja venni a kockakat egy négyzetrdl, ha azonnal
visszahelyezi Sket a tartalékba. Ez nem keril akcidpontba, és lehetévé teheti egy
akcié azonnali végrehajtasat a kilritett tertileten.
® Megjegyzés
Az elsé néhany kérben minden jatékosnak ajanlott az akcidit gy végrehajtani, hogy

kézben mutatja a tébbieknek, amit csinal. Miutan a jatékosok megismerték az akciokat,
ez mehet szimultén is.

TEK VEGE ES PONTOZAS

A jaték akkor fejezédik be, miutdn minden jatékos végrehajtotta a 8., azaz utolsé
fordulé akcidit.

A jatékosok gy&zelmi pontokat kapnak teljesen feltoltott kavézdikért és a
raktarukban térolt kockakért az aldbbiak szerint:

a) Az a szin, amibdl a legkevesebb kockat gydjtotte, kockdnként 2 gyézelmi
pontot ér (0, ha nincsenek tarolt kockak).

b) Az a szin, amibd&l a méasodik legkevesebb kockat gydjtotte, kockanként 1
gy6zelmi pontot ér (0, ha nincsenek tarolt kockak).

c) Kizérdlag két szin ér pontot, még akkor is, ha ez a 2 vagy ezenken kivul a tobbi
is azonos szamu kockabdl all.

A legtébb pontot szerzd jatékos a gydztes. Dontetlen esetén az a jatékos nyer,
akinek tobb kockaja van a porkolsteriileten. Ha tovabbra is dontetlen az allas, az a
jatékos nyer, akinek a legtdbb kockaja van a szaritéterdleten.

Ha a dontetlen makacsul tovabbra is fennall, az 6sszes dontetlent elért jatékos nyer,
és itt az ideje egy csésze kavénak!
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A kavézok végsé pontozasa

PORTALEGRE Hl viLA REAL (P
o2

Ezekbdl a teljesen felszerelt kavézokbol
4+3+2=9 gySzelmi pontja szarmazik a
jatékosnak. A Coimbra kavézoé pontjai
nem szamitanak, mert nem az 6sszes
jelzett kocka lett leszallitva.

A raktar végsé6 pontozasa

(N 4

COIMBRA )
1923 D

Példa 1 Példa 2

S o &

W o I W ([

[ .', l'l (5+5+1=11) (0] W N 5

o G 000

(Végsé k°Ckak952|et) (Végs6 kockakészlet)
A sarga szinli kockabél van a A sarga szinii kockabdl van a
legkevesebb: legkevesebb:
® 2gyp x 4 kocka = 8 gyézelmi pont ® 2gyp x 0 kocka = 0 gyézelmi pont
A barna szinii kockabél van A barna és a z6ld kockéak szama ugyanannyi,
a masodik legkevesebb: ami a masodik legkevesebb, de csak az

. ) egyikilk szamolédik bele a végsé
* 1gyp x 6 kocka = 6 gy6zelmi pont pontszamba:

Ebben a példaban a jatékos 23 ° 19yp x 6 kocka = 6 gySzelmi pont

gy6zelmi ponttal (9+8+6) fejezné Ebben a példaban a jatékos 15

be a jatékot. gy6Szelmi ponttal (9+0+6) fejezné be
a jatékot.
\ J
Eredményskala (egyszemélyes jaték) Eredményskala
0-14 gyenge 30-35 nagyon j6é
15-22 atlagos 36-40 rendkivdili
L 23-29 jo )\ 41 ésafélétt sok sikert hozza! )




HALADO VALTOZAT

Tapasztalt jatékosok kiprébalhatjak azt a valtozatot, amelynél minden kor elején

médosulnak.

ELOKESZITES

o Vedd ki a paklibdl a 8 kartyat, amelyek hatoldalan csillag talélhatd, keverd meg
a tervezdkartyakat, és tedd a paklit képpel lefelé a kockak kézelébe.

&a% 3 jatékosnal véletlenszerlien vegyetek el tovabbi 8 kartyt (Ssszesen 16-ot).

& 2 jatékosnal véletlenszer(ien vegyetek el tovabbi 16 kartyat (6sszesen 24-et).

TERVEZOKARTYA VASARLAS: a licitalas lezarulasa utan a jatékosok
nem fizetnek tobb kockat kartyavasarlas esetén.

KEDVEZMENY: A jatékos hajora is letehet egyetlen kockat a

licitdlas soran (még akkor is, ha a licit egynél t6bb kockardl szélt). A
kocka a hajé négyzetére keriil, és ott marad a jaték végéig, vagy amig a
hajét le nem fedi egy ujabb kartya. Mindkét esetben a kocka visszakeriil a
raktarba, és barmely masik kockdhoz hasonléan beleszamit a
végeredménybe.

° Minden fordulé elején a mester hiz, képpel felfelé letesz az asztal kozepére a
jatékosok szamanal eggyel tobb kartyat.
Kezdve a mesterrel, az dramutaté jarasaval megegyezd iranyba haladva minden
jatékos passzolhat vagy licitdlhat arra, hogy & valjon a kévetkezé mesterré. Ha
minden jatékos azonnal passzol, a mester ugyanaz marad.
A jatékos a tétjét a raktardban |évs kockakkal teszi meg, amelyek igy azonnal
visszakerllnek az 4ltaldnos készletbe. Ha egy jatékos ugyanannyi vagy tébb
kockat kinal, mint a téle jobbra lévé, még a licitben Iévé jatékos, akkor &
kapja a mesterjelzét.

Az ajanlatnak legalabb egy kockardl kell szélnia; nulla kockas licit passzolast
jelent. A passzold jatékosok nem kezdhetnek djra licitalni.

@ Az a jatékos lesz a mester, akihez a licitélas végén a mesterjelzd kerll (amikor
az 6sszes jatékos passzolt).

Az U] mestertS| kezdve és az dramutato jardsaval megegyezd irdnyba haladva
minden jatékos valaszt egy kartyat felfelé forditottak kozil. A kartyak helyett
nem kertlnek elé Gjak.

A fordulé akkor ér véget, amikor az dsszes jatékos befejezte az akciéit. Ekkor a
mester eltavolitia a nem hasznalt kartyat, és 0j kor kezdSdik.
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